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Uważni czytelnicy zauważą (jeśli są fanami statystyki albo bardzo się 
nudzą), że zbliżamy się wielkimi krokami do... setnego wydania 
PLAYA! Które, oczywiście, będziemy celebrować. | to grubo. Łezka 
mi się w oku kręci (prawie), bo kiedy te dziewięćdziesiąt kilka 
numerów temu przychodziłem do redakcji, mój pierwszy szef, Alex, 
wskazał ręką wielkie pudło z listami do konkursu rysunkowego (plus 
minus trzy tysiące prac) i powiedział: sortuj. Po dwóch tysiącach 
wiedziałem, że albo robię z siebie absolutnego fra 
na darmo, albo będę żył tą gazetą przez lata. Co też uczyniłem. 
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Dead Space 


Świetny horror w klimacie science fiction - mroczny i brutalny, ale przede 
wszystkim grywalny. Takich tytułów nam trzeba! Polityka robienia gier od 
podstaw odpłaciła się EA: to początek nowej, świetnej serii. 
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Krzyżówka PES 2009! Do wygrania gry 


i gadżety 


Fracture 
Gears of War 2 


Guitar Hero: World Tour 
LittleBigPlanet 

Motorstorm: Pacific Rift 
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Star Wars: The Force Unleashed ... 
WipeOut HD 
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reklam i ogłoszeń. Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaż czasopisma po cenie niższej od ceny deta- 
licznej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż nume- 
rów aktualnych i archiwalnych po innej cenie jest 
nielegalna i grozi odpowiedzialnością karną. 
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DAMNATION 


iadomo więcej na temat w pionie. Flaga jednego teamu bę- 

trybów multi obiecującej dzie na samym dole, powiedzmy, 

strzelaniny, która powsta- _ kanionu, a drugiego — na górze. 
wała jako mod do gry Unreal Tourna- Drużynie A łatwo będzie spaść na 
ment 2004. Mapy deathmatchowe obóz wroga, ale trudno donieść fla- 
będą mniejsze niż olbrzymy do singla _ gę, wspinając się po mostkach 


i dwuosobowej współpracy, żeby i platformach. Drużyna B wyśle 
gracze nie narzekali na samotność. najzręczniejszych, by cichaczem 
W zwartych sceneriach przyda się pokonali drogę na szczyt, a po- , 
spirit vision, włączany na chwilę wi- tem odbyli szaloną jazdę w dół 


dok ukazujący na niebiesko sylwetki ze sztandarem. Ciekawe. 
sojuszników, J SZLA 
a na czerwono [Szok był obustronny — jeden i drugi 
przeciwników uważali, że są przebrani najdziwniej 
(nawet przez o 2 

ściany, więc 
nikt się nie 
ukryje). Łapa- 

ie flagi nabie- 


4 z 


ców, by rozcią- 


gnąć akcję 


PRODUCENT: Blue Omega Entertainment DATA WYDANIA: grudzień 2008 
GATUNEK: zręcznościówka z planowaniem 


OVERLORD II 
IMPERIUM UPADNIE 


otomek władającego bandami gremlino- 
5 a z jedynki stanie wobec no- 


THE AGENCY 
PRAC KONSOLOWCA? 


rium rozpanoszy się od śnieżnej 
północy po upalne południe (nowe miejsca akcji), 
niszcząc wszystko, co magiczne. Mniej baśniowy 
świat zniesie aluzje do polityki czy globalnego 
ocieplenia i wystawi przeciw nam zwarte centurie 
wśrót antycznych budowli. Z pierwszymi poradzi- 
my sobie dzięki wilkom i innym wierzchowcom, 

z drugimi — za pomocą podkręconego systemu 
zniszczeń. W planach oblężenia i wielkie bitwy. 


apowiadana też na PS3 sieciówka akcji mia- 

ła nie zawierać opcji łączenia się pecetow- 

ców z konsolowcami, ale Matt Wilson z SOE 
Seattle twierdzi, że u nich w siedzibie taki system 
śmiga w najlepsze. Wątpliwości twórców budzi 
tylko zrównoważenie szans graczy z myszkami 
i padami oraz konieczność wypuszczania jedna- 
kowych update'ów na obie platformy. The Agen- 
cy to globalna rozgrywka szpiegowska między 
wyposażonymi w najnowsze technologie agenta- 
mi ONZ a prywatną armią najemników gotowych 
za kasę zabić, wysadzić i sabotować każdy cel. 


PRODUCENT: Triumph Studios DATA WYDANIA: 2009 PRODUCENT: SOE Seattle DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: dowodzenie rozbrykanym stadkiem GATUNEK: szpiegowska strzelanina mmo 


duchów (wcześniej nie chciał, co : mentów” gry. Funcom twierdzi, że 
Bill Murray tak dobrze bawił się, na- zniechęcało producentów). Odżyły ; Producent i szef zespołu twórców to samokrytyka i wzięcie na siebie 
grywając dialogi do gry The Ghostbu- _ pomysły nakręcenia trójki z nowym mmorpg-a Age of Conan Gaute Go- odpowiedzialności za zespół. Firma 
sters, że zapragnął zagrać w ewentu- skryptem, mówi się też, że Sony Pic- : dager opuszcza firmę, bo zawiódł zapowiada załatanie dziur. A polską 


alnym trzecim filmie o pogromcach tures nie da zginąć samej grze. : się na wykonaniu „niektórych ele- premierę przesunięto na styczeń. 
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JEST SUPER 


_ icencją na świat DC CG: 


_ mics Sony chce zrobić lep- 


sze wrażenie 
ką Star Wars: i 


EverQuesta oraz Jima Le 
sownika między innymi komik 
sów z Batmanem i Superma- 
nem) i Geoffa Johnsa (scenarzy- 


typ i źródło mocy oraz spi s 
posługiwania się nią i porusza 
nia, ka czym jako superszybki 


7 Rywalizację wygrał Nuke Man, którego 
widać w tle, jak właśnie odpala swą moc 


cca 


PRODUCENT: Sony Online Austin DATA WYDANIA: 2009 
GATUNEK: mmo z superherosami 


irma, która dała nam 
strategiczne serie Age 
of Empires i Age of My- 
thology, przestanie istnieć 
w 2009 roku, gdy ukończy rts 
Halo Wars na X360. Założone 
trzynaście lat temu studio od 
2001 roku jest własnością Mi- 
crosoftu, który zdecydował 
o jego zamknięciu z powodu 
cięć finansowych. Kompletnie 
zaskoczona załoga została 


Niezły (8,9 w w teście PLAYA) 

survival horror akcji The Suffering 
stał się darmowy. Można go legal- 
nie ściągnąć choćby z GamersHell. 


okrojona do s 
nego do prac Halo Wars. 
Wstępne prace nad mmo 
toczącym się w tym świecie 
zostały zawieszone. W przy- 
szłości część załogi ma zało- 
żyć nową firmę zajmującą się 
między innymi wsparciem 
graczy w Age of Empires. Po- 
siadający prawa do tej marki 
Microsoft obiecuje, że nie 
utopi jej razem ze studiem. 


niezbęd- 


DICE wrzuci do przyszłych Bat- 


> tlefieldów parę pomysłów 
| z gry Mirror's Edge powsta- 
| łej z pomocą BF-owego sil- 


HEROES OVER EUROPE 


Podli faszyści przysyłali specjalne maszyny 
zasmradzające czyste niebo nad Anglią 
SREBE:: z KBE „ 


Coż 


PRODUCENT: Transmission Games DATA WYDANIA: 2009 
GATUNEK: strzelanina powietrzna 


1AJNY RAPORT 


Nie ma 
jeszcze nie 
oficjalnego na 
ten temat, ale z okolic CD 
Projektu można usłyszeć już, 
że dużą część zapowiedzi 
THEYA można wyrzucić do 
kosza. Podobno po przejściu 
Wetropolisu do CDP część 
fabularna została mocno 


nika. Nie będzie szaleństw jak biega- 
nie po ścianach, ale podczas prze- 
;  skakiwania przez przeszkody mamy 
+ odczuć, że robi to człowiek, a nie 
; kamera na latającym karabinie. 


zmieszana i wstrząśnięta, a 
cały projekt ma być bardziej 
„rynkowy”. I dobrze, historia 
wydawała nam się naciągana. 


Jak mówią ludzie z branży, po 
usamodzielnieniu się Ubisoftu 
w Polsce (otworzyli biuro), 


- przed Cenegą ciężkie czasy. Do 
» grudnia mają jeszcze sporo 


fajnych premier, ale co potem? 


Szerzącą się jak pożar sawanny plot- 
kę, że Google kupi Valve'a, by wszyst- 
ko sprzedawać przez Steama, szybko 
ugasił valve'owy Doug Lombardi. 


the best of E3 
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SHELLSHOCK 2: BLOOD TRAILS 


Guerilla Games, które później zasłynę- _ akcja przenosi się do Kambodży, nad którą 

ło serią Killzone na konsole Sony, ate- amerykańskie lotnictwo zgubiło kontener ze 
raz tytuł odkurzają autorzy Aliens vs. Preda- Ściśle tajną bronią chemiczną. Trzeba bę- 
tor. Tak marka jak i Rebellion najlepsze lata dzie wpakować się do dżungli i wystrzelać 
wydają się mieć już za sobą, ale kto wie? sobie drogę do zguby, która już zaczęła po- 

twornie odmieniać miejscowych. A więc nie 

- Gl's iVC's oabaci ala 2 tylko pakowanie serii w żołnierzy zachodzą- 
ka - cych od tyłu tunelami i zastawiających pu- 
łapki, ale i porcja horrorowego strachu. Czy 
R aw R to wystarczy na godny comeback? Na razie 
"7 "RAB" gra zasłynęła jedynie tym, że Australia nie 
) i chce jej dopuścić do sprzedaży ze względu 
na wysoki poziom brutalności. 


$ hellshock: Nam '67 był dziełem studia Pozostając w czasach wojny wietnamskiej, 


nawet po śmierci 


Doskonałe połączenie dynamicznej akcji 
oraz nieliniowej fabuły 


Rebellion 
grudzień 2008 
horrorowa strzelanina 


MAJESTY 2: THE FANTASY 
KINGDOM SIM 
KONIA ZA KRÓLESTWO 


zwedzki Paradox Interactive kupił pra- Nic tak nie zmobilizuje śmiałków do zajęcia 
wa do tytułu Majesty, zabawnej strate- się nękającym osadę trollem, jak okrągła 
gii fantasy sprzed ośmiu lat. Razem sumka za jego głowę. Ale ludzie nie zawsze 
z autorami Fantasy Wars zafundują powtór- _ posłuchają i będzie śmiesznie. 
kę, tym razem w 3D. Będziemy rozbu- 
dowywać królestwo i zdobywać ziemie | 
bez ręcznej kontroli nad mieszkańcami. 
Kręcących się za swoimi sprawami 
poddanych ukierunkujemy, stawiając 
budynki (farmę dla chłopów, knajpę 
czy zakład płatnerski dla suto płacą- 
cych herosów) i wyznaczając nagrody. 


Nowoczesna, doskonała grafika wykorzytująca 
w pełni technologię DirectX” 10 


Poprawiona sztuczna inteligencja przeciwników. 
zalnch SRR Rozbudowana o możliwość działania w grupie 


symulacja małego imperium 


ierwsza gra twórców 3DMarka ma już sieciowa strze- 
tytuł (zamiast Codename Pwnage) ifa- _ lanina w zero- [ A | 
bułę. Konsorcjum wydobywające mi- wej grawitacji [Ę* | 
nerały na Księżycu wysadzi satelitę i zasypie _ na engine'ie > 
orbitę kawałkami skał. Mamy aresztować robionym od 
krążących w tym śmietniku niedobitków, ci zera i tylko Pa - | 
nie będą chcieli się poddać i wyniknie ztego pod DX-a 10. rm Mk - | Już w sprzedaży 


Możliwość przyłączenia się do jednej z kilku 
frakcji i poprowadzenia jej do zwycięstwa 
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Futuremark Games Studio nieznana 


sieciowe walki w kosmosie 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE 


Małpi biznes Zaparowane mody 
[TYL] Hothead Games (twórcy Penny Arcade Adven- : Valve wpuszcza do Steama darmowe amatorskie 
| tures) pracuje nad grą DeathSpank Rona Gil-  : mody do HL-a2. Na początek Age of Chivalry (śre- 
berta (twórcy Secret of Monkey Island). Rol- dniowieczne multi), Insurgency (marines kontra re- 
plejoprzygodówka będzie sieciowym serialem. : belianci), Synergy (sieciowy co-op) i Zombie Panic. 


GAME WORLD 


ją 


|; „pów 


"RR 4 Poznaj mroczną prawdę o wydarzeniach, 
które zapoczątkowały historię znaną .- 
z gry S.T.A.L.K.E.R. Cień Czarnobyla. 

„Zagraj w klimatyczną rosyjską wersję 

językową z polskim lektorem. . 
W roli głównej znany z pierwszej - 
części Mirosław Utta. 


ó 


j 
zl WA 


TM 


ycie córką gościa, któ- 
ry kawał życia przepra- 
cował na stanowisku 


=. Śmierci, ma swoje zalety. 
|| Można na przykład wezwać 
duchy zmarłych, by pomogły 
w otwarciu zamka skrzyni al- 
bo rozejrzały się, czy w okoli- 
cy nie ma ukrytego przejścia. 
Chociaż gdy atakuje wielki 
krab, ożywiona statua albo 
nietoperz gigant, trzeba o sie- 
bie zadbać w tradycyjny spo- 
sób: machając czymś ostrym 
i wykonując parę prostych 
"9 kombosów. Scarlet, bohater- 
9 ka zręcznościówki z rolplejo- 
wym zacięciem, rozwinie 


- Powtarzałam tyle razy: przytulanie 
absolutnie nie wchodzi w grę 


w tym zakre- 

sie nowe 

umiejętności, 

gdy tylko ją 

trochę podle- 

velujemy. 

A cała awan- 

tura w grze 

będzie o to, 

że wybrany 

przez radę następca taty na 
stanowisku ponurego kosia- 
rza zechce wykorzystać nowe 
możliwości do zniszczenia 
świata. A przynajmniej kolo- 
rowej, baśniowej wersji We- 
necji. Oby gra nie zginęła, bo 
twórcy są mało znani. 
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PRODUCENT: Deckl3 DATA WYDANIA: 2009 


GATUNEK: 


rpg akcji w Nibywenecji 


pł: 


NECROVISION 


Knicz przyjechał na studia 

do Warszawy. To znaczy — miał 

| przyjechać i chciał przyjechać, 
ale nie znalazł sobie lokum, 
więc jeśli zobaczycie w okoli- 
cach Dworca Centralnego mło- 
dego chłopaka z pecetem pod 
pachą, przygarnijcie go ! po- 
częstujcie prądem i dostępem 

do netu! 


* Cubitus 


nii, b Ś 


RY 


ZMARTWYCH POWSTANIE 


obiegają wreszcie. końca (po latach!) prace 
nad polską strzelaniną w okopach pierw- 


szej wojny światowej. Amerykański żoł- 


nierz Simon Bunker (czyli Szymon Bunkier) 
postrzela trochę do zupełnie ludzkich wro- 
gów z pukawek zgodnych z dawną epoką, 
a potem zabłądzi w tajemniczą odnogę wy- 
kopków i odkryje akcję jak z Lovecrafta. 

Tuż obok wojny zwykłych śmiertelników ro- 
zegra się starcie wampirów z demonami 
przyprawione podniesionymi z płytkich gro- 
bów odmienionymi żołnierzami. Błoto oko- 
pów zastąpią wtedy podziemne komnaty, 
trafi się bardziej wykręcona broń. Mocno od- 
mieniony silnik Painkillera zadba o graficzne 
sztuczki i rozmycia (także pod DX10). Obok 


kampanii singlowej pojawią się mapy do szesna- 
stoosobowego multiplayera. Szkoda tylko, że gra 
nie ma dużego wydawcy, który by ją reklamował. 


PRODUCENT: The Farm 51 DATA WYDANIA: początek 2009 roku GATUNEK: fpp wojennopiekielny 


WIATA > WIEŚCI ZE ŚWIAT. 
Na północy straszy 


Autorzy Penumbry szykują rozgry- 


wający się w XVIII wieku survival 


horror. Mają zagrać na nerwach 
i dać więcej swobody. 
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; Miecz gotowy 
Broken Sword 2.5, fanowska konty- 
; nuacja pierwszych części, jest już 
; gotowa do ściągnięcia. Szczegóły: 
;  www.brokensword25.com. 


WIATA > WIEŚCI 


" 


Niko Live 


* Pecetowe GTA IV będzie wymagać 
; zapisania się do Games for Windows 
; Live, by pograć w sieci. Na szczęście 


| nie trzeba będzie za to płacić. 


; Gizmodo.com 
7 Gadżety i technologia 
— nowe konsole, nowe 
telefony komórkowe, nowe 
klawiatury, nowe... wszystko. Ci 
goście żyją tym 24 godziny na | 
dobę i w ogóle się nie nudzą! | 
Sledzia, naszego 


rysownika i stałego bywalca | 


forum na playpc.pl — on się 

cholernie dobrze zna na grach, 

szkoda tylko, że rzadko pisze. 

(EBEIM i W 
Kotaku.com | 
Jeśli piszą o Polsce, to tylko 
po to, żeby wyśmiać gry 

4 City Interactive, ale oprócz 
tego mają jedne z najlepszych 
informacji w branży i nigdy nie 
cofają się przed niczym. 

ś$ Kotaku, kolejny bardzo 

dobry blog, który ma 


świetne newsy i nie recenzuje | 
gier, ale raportuje o wszystkim, co | 
ciekawego dzieje się na świecie. 

p 

| LE) Wygląda beznadziejnie, 

| / zupełnie jak sprzed 

dziesięciu lat, ale mało jest 

innych blogów, które tak 


skutecznie wydobywają bardzo | 
dobre historie na światło dzienne. 
Zamieszczają newsy 


| 2 / rzadziej niż Kotaku czy 


a==4 Joystiq, ale ich brytyjski 
humor jest absolutnie | 
niezastąpiony. Raz nawet wyśmiali 
(niesłusznie) naszego Zooltara. 
u | blog, czyli pisany 
====* częściowo przez i 


czytelników, więc ma mniej 
ugładzone i standardowe 
podejście do gier. Warto! 


Zjump.blogspot.com 
A to jest... Szok! Blog 


Joystiq.com 
W zasadzie to samo co 


Spong.com | 


rockpapershotgun.com 


Destructoid.com 
Tak zwany community 


= 


UN EGEZETTUNKTESEHGTUN 


: Spotkanie po latach 

i Chris Taylor, współtwórca Fallouta, 

; wrócił do Interplaya. Poprowadzi 
prace nad grą o kryptonimie Project 

;  VI3, mmo w świecie Fallouta. 


wiosce AWWWAŚA KAC KRA 


=IEOMMARDEJE/ 
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Dark Messiah 
of Might and Magic * 


Painkiller: 
Overdose 


Supreme 


_ Titan Quest 
Commander 


zKaralbów: "aan" 
Na krańcuświata 


Przebojowe gry komputerowe 
W super cenach! 


Ni IILI RS 


AK? 
zi 


mo ZET ai 


Titan Quest 


Saga ! * The Settlers 
Unreal Tournament «44»F” _ Baldur's Gate Icewind Dale Immortal Throne a4as” Dziedzictwo  % 
(Unreal, Unreal Tournament, (Baldur's Gate | + Il (Icewind Dale | + Il (dodatek) Królów: Misje i Legendy 
Unreal ll, Unreal Tournament 2004) oraz Opowieści z wybrzeża mieczy, oraz Heart of Winter, (zestaw dodatków) 


Cienie Amn, Tron Bhaala) Trials of the Luremaster) 


GOLU LEGENDARNE HITY DODATKI DO SGEHIT NAJLEPSZE GRY 
I ZESTAWY GIER - NAJLEPSZYCH : KOMPUTEROWE 
W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI GIER KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,/ Ł! W SUPER CENIE TYLKO | I NISKIEJ CENIE TYLKO - 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdpr n je! 


a PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
PL || Et A: fm RE 1 a W POLSCE 


© 2008 CD Projekt Sp. z 0.0. eXtra Klasyka jest znakiem towarowym CGD Projekt Sp. z o.o. Wszystkie pozostałe logotypy, wzory i znaki towarowe należą do swoich właścicieli 
i zostały użyte za ich zgodą. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


lóż 


BEZ CZERWONEGO DYWANU 


MAJĄ TALENT 


Zamiast fleszy komentarze. Zamiast kina komputer. Tak się 
dzisiaj zaczyna karierę filmowca. | bardzo często kończy, ale 
zostają po niej dzieła, których lepiej nie oglądać, pijąc kawę 


vie Maker i Ivona. O resztę za- 
troszczą się oglądający, którzy al- 
bo zabiją śmiechem, albo umrą 
ze śmiechu. Człowiek z pomy- 
słem trafia się raz na milion, a że 
oglądalność najlepszych kawał- 
ków wcale nie jest oszałamiająca, 
postanowiliśmy wybranym 


żebyście wy nie musieli. | po- 
śmialiśmy się, żebyście i wy mo- 
gli! Bo dziś film może zrobić każ- 
dy. Co więcej, kiedyś, aby zaist- 
nieć, trzeba było być naprawdę 
dobrym, a do tego mieć znajo- 
mości i kasę na promocję. Teraz 
wystarczy internet, Windows Mo- 


ie sztuką jest trafić 
w sieci na filmik 

o grach. Ale żeby 
znaleźć perełkę, Film 
zabawny i przy tym 
nieźle wykonany, 
trzeba poświęcić 


sporo czasu. Poświęciliśmy go, 


Mario Vice City 


Adres: pl.youtube.com/ 
watch?v=Q4n2QittBek 


Tiger Woods 09 — Walk on Water 

Zaczęło się od buga w TW 09 — Tiger stał na wodzie 
i miał 100 procent trafień, więc koleś nakręcił to, na- 
zwał strzałem Jezusa i wrzucił w sieć. Wydawcy gry ; 
z Electronic Arts nie chcą już uchodzić za sztywniaków | 
sprzedających maksymalnie zabezpieczone gry po za- 
bójczych cenach, tylko fajnych gości, którzy lubią się 
pośmiać, więc zrobili odpowiedź wideo. Tiger Woods 
wybija piłkę do stawu, ściąga buty, idzie po wodzie 

i trafia do dołka za pierwszym razem. Na końcu napis: 
to nie błąd, ten facet jest po prostu tak dobry. Klasa. 
Adres: pl.youtube.com/watch?v=FZ1st1Vw2kY 


Mega64: Assassin's Creed 
Assassin's Creed w realu. Koleś przebrał się za Altaira i robi większość 
akcji z gry na jakimś targu, a jego kumple wszystko filmują. Najlepsze są 
reakcje ludzi, którzy nie mają 
pojęcia, o co tu chodzi. Pod 
całość podłożona jest Ścieżka 
dźwiękowa z gry zmieniająca 
się w odpowiednich momen- 
tach, więc wrażenie jest mi- 
strzowskie. Warto sprawdzić 
kanał grupy Mega64, bo parodii 
zrobili znacznie więcej — ekipa 
po prostu rządzi. 

Adres: pl.youtube.com/ 
watch?v=20QBe43tyVM 


mm=e] 


trochę pomóc w zdobyciu popu- 
larności. No i okazało się, że naj- 
lepsi są ludzie z zagranicy — gry 
nie są tam tematem tabu, więc 
student nie zrobi sobie siary, 
zbierając kumpli do filmiku 

o GTA, w którym chce sparodio- 
wać jedną z misji przy użyciu za- 
bawkowych pistoletów, fury 
swojej matki i chaty kumpla. 

U nas by to pewnie nie przeszło. 
Mało kto ma takie jaja, żeby latać 
po ulicy w fikuśnym stroju posta- 
ci z gry, że o robieniu tego przez 
kilka dni, żeby złapać dobre uję- 
cia nie wspomnę. Ale koniec me- 
lancholii, czas na seans. Zapnijcie 
pasy i szykujcie się na długie sal- 
wy śmiechu! M 


Mistrzostwo Świata w każdej klasie, ale to nic dziwnego, 
bo to fragment kozackiego serialu Robot Chicken parodiują- 
cego znane filmy, kreskówki, postacie itd. Mechaniczny kur- 
czak pośmiał się też z ikon gier, zmiksował Mario z GTA 

i wyszła historyjka jak ten pierwszy przypadkowo pojawia 
się w tym drugim i orientuje się, że tu ściany nie pękają po 
uderzeniu głową, z żółwi nie wypadają serduszka, księżnicz- 
ka wcale nie ma rodowodu, a grzybki dają inny efekt. 


Wario Land: Shake It 
— Amazing footage! 
Akcja z gry sama w sobie 
nie jest fenomenalna, ale 
to, co dzieje się wokół... 
To chyba najlepsza rekla- 
ma Wii. Tylko trzeba moc- 
no się skupić na filmie! 
Adres: pl.youtube.com/expe- 


riencewii 


G Bowser's Minions 


Mario wygrywa tylko 
przez głupie ograniczenia 
nałożone na armie Bowse- 
ra. Kumacie, żółwie muszą 
spadać w przepaść i mogą 
rzucać się tylko po parabo 
— tak mają w kontrakcie! 
Adres: pl.youtube.com/ 
watch?v=mOcixShtD50 


Minesweeper: The Movie 
Trailer filmu na motywach 
Sapera (tak, tego z Window- 
sa!), parodia filmów o byle 
czym. Jest obóz dla sape- 
rów, czerwone chorągiewki 
i zły generał — klasyka ekra- 
nu i klasyka eee... monitora. 
Adres: pl. youtube.com/ 
watch?v=LHY8NKj3RKs 


Seria Meet The... 
Bezbłędne filmiki promu- 
jące Team Fortress 2. Każ- 
dy prezentuje jedną klasę 
postaci z gry. Ciągle wy- 
chodzą kolejne odcinki, 

_ więc bądźcie czujni! 

" Adres: pl.youtube.com/ 
results?search_query= 
meet+the+team+fortress 


JamesatWar — Blame Halo 3 
Piosenka o tym jak Halo 3 rujnuje 
życie jednego faceta — wokalista 
nie może się pochwalić świetnym 
warsztatem, choć tekst jest niezły. 
No i końcówka! Podlinkowana 
wersja ma polskie napisy. 
Adres: pl.youtube.com/ 
watch?v=mvifpHH8MI4 


grałeś kiedyś: 
World of Warcraft?? 


Mortal Kombat - Finish Him! 
www.pwnordie.com/videos/54048b28dFf 

Fatality, o którym nie słyszeli najwięksi fani: ma- 
saż pokonanego to tylko początek. Wielki plus za 
wykonanie, wszystko wygląda jakby było w grze. 


Halo 3 Betrayal - If Pigs Could Fly 
pl.youtube.com/watch?v=KicjSFEgB_U 

Pamiętacie najgłupszą śmierć w grach z kanału PLAYA na YouTubie? 
To coś podobnego, tyle że jeden gracz zabija kumpla z drużyny 

i obaj średnio mają pojęcie, jakim cudem. Winni są ludzie z Bungie. 


| Ric Doom 
www.collegehumor.com/video:1803224/ 
Dokument o najmocniejszej broni w grach — to 
nie BFG ani zmasowany atak kulami ognia. Na 
szczycie stoi... boombox. 


Gordon Freeman Calls Coast to Coast 
pl.youtube.com/watch?v=liKV4Ij8LLU 

Tu rządzi fonia, bo na ekranie jest statyczny obrazek — koleś dzwoni 
do radia, opowiada historię Gordona Freemana (główny bohater 
Half-Life 'a), a prezenter wszystko łyka jak pelikan i sam zaczyna na- 
pędzać konwersację swoimi pytaniami. Wpadłeś, stary! 


The Funniest Video Games Bugs S£ Glitches 
www.metacafe.com/watch/1132254/ 
the_funniest_video_games_bugs_glitches/ 
Kompilacja błędów i dziwnych momentów 
z wielu gier. Dostaje się świeżynkom, choć kla- h 
syki też nie są bezpieczne. Prawie trzy minuty 
materiałów kompromitujących branżę. 


We Work for GLaDOS Now 
www.wegame.com/watch/We_Work_for_GLaDOS_Now/?r 

Znane z Portala wieżyczki nie mają łatwo, więc dwie śpiewają 

o swojej przeszłości. Może i to głupie, ale piosenka wpada w ucho. 


Mega64: Resident Evil 4 
pl.youtube.com/watch?v=70Xx0qwe0wc 

Drugi na liście pokaz umiejętności gościa z Me- 
ga64. Tym razem jako sprzedawcy z Resident 
Evila 4. Na końcu pojawia się nawet policja. 


101 sposobów na zabicie G-Mana 
www.gamevee.com/viewVideo/ 

HalfLife_series/PC/101_Ways_to_Kill GMan/194212 

Znienawidzony przez fanów Half-Life' a mąciciel dostaje ostre baty 
w znanym modzie — jest pałowany, wystrzeliwany w kosmos, przy- 
gniatany, podpalany, wysadzany, miotany, topiony... 


Engy Dinner 
www.wegame.com/watch/Engy_Dinner/ 
Kreskówka z udziałem postaci z Team Fortress 2 
— miłe spotkanie przy kolacji urządzone przez in- 
żyniera przerywa wtargnięcie szpiega. 


CV do gildii 

www.stickfigureninja.com/wow/application-audio.html 

Może nie jest to do końca film, ale ogrom pracy włożony w przygo- 
towanie tej aplikacji do gildii (tak!) przytłacza. Wyobraźcie sobie, że 
takie coś przychodzi do was na maila — masakra. 


Spore Michael Jackson Moonwalk 
pl.youtube.com/watch?v=OgbRRu_LidY 

Uwaga, autoreklama i wejście na salony przez protekcję! Ale skoro 
nawet nas jako twórców śmieszy ten filmik, musi być niezły. 
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| Koszerna kontynuacja opóźni się, ale za to wyjdz 
| pod właściwym tytułem. Zastrzeli ostrą ELCJE| 
| i udowodni, że upiorna Alma dopiero się rozkręc 


zkoła. Rozrzucone po : 
| nami Almy? Nie, to zupełnie zwy- 
i czajny, w każdym razie z po- 

i czątku, członek sił specjalnych 

: wezwanych do aresztowania Ge- 
i nevieve Aristide, szefowej Arma- 
+ cham Technologies Corporation 

i (ATC) po tym, jak wybuchła 

; awantura z ich klonowanymi żoł- 
| nierzami. Zaczynając akcję pół 

i godziny przed końcem pierwszej 


podłodze papiery, 
widać ślady panicz- 
nej ewakuacji. | tylko 
replikanci nie od- 
puszczają. Jeden 
kopniakiem wywraca 

stół i się za nim dekuje, tymcza- 

sem drugi zabiega z boku. 

Po zwolnieniu akcji sypiące się 

z karabinka pociski zostawiają 


smugi, tynk pryska, rzucony gra- 
nat wysadza stół, gościa za sto- 
łem i panele sufitowe. Drugi żoł- 
nierz dostaje serią po brzuchu, 
tryska fontanna krwi formują- 


cej się w powietrzu w kleiste kro= ; 
i towane z rozmachem wnętrza 

i oraz świecący lazurem basen 
zmienią się w szarobure rumo- 
; wiska. Jeden z trailerów sugeru- 
; je, że nie schwytana na czas sze- 
+ fowa firmy zafunduje potem bo- 
i haterowi gwałtowną operację 


ple. Te klony mają kosmicznie 
wysokie ciśnienie, czy jak? 


Ale skąd u sierżanta Michaela 
Becketa — bohatera gry F.E.A.R. 2 
— tak szybki refleks pozwalający 


Biurowy romans skonsumowano 
razem z romansującymi 


16, FLH 


mu używać bullet time'u? Czyżby i 


był to kolejny superżołnierz z ge- 


BĘ- 


znana z finału jedynki, zaprojek- 


chirurgiczną, aby posłużyć się 


5 Stale rozwijany, własny silnik Mo- 
i nolithu błyśnie snopami światła 

j widocznymi w pyle, efektem 

i HDR, w odpowiednich chwilach 

i zastosuje efekt głębi ostrości, 

i przegięty kontrast czy filmowe 


ś« WSZYSTKO, CO TAK PRZYKUWA-: 
ŁO OKO W PIERWSZEJ CZĘŚCI, 
DZIE WYGLĄDAĆ JESZCZE LEPIEJW. 


: ołowiem, posoka na błyszczą- 
;_ gry, Michael z oddziałem wparują i 
i do luksusowego penthouse'u 

i korporacji i zetrą się z armią pry- 
i watnych strażników ATC. 

i Kiedy nastąpi eksplozja reaktora 


i wało oko w pierwszej części, te- 
i raz będzie wyglądać jeszcze le- 


KTo: Monolith Productions 
KIEDY: w lutym 2009 
LINK: projectorigin.warnerbros.com 


i nim do własnych celów. Zapew- 
; ne wtedy wreszcie dorwiemy się 
i do znajomych spowolnień akcji. 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
że znów trzeba będzie przyspieszyć 
kompa 


i, Asasynom, tym szybkim przeciw- 
i nikom z urządzeniami maskują- 


i cymi zapewniającymi chwilową 
ś niewidzialność, dojdzie nowy ba- 
i jer: zanim podbiegną i porażą 


ziarno. Wszystko, co tak przyku- 


piej. Szatkowanie miejsc akcji 


cych kafelkach, replikanci 


i w przefachowych uniformach 
| z nowymi szczegółami... 
i strażnicy ATC, którzy w jedynce 

j wyglądali trochę jak sieroty idące 
; na rzeź, wzbudzą respekt nosy 
i mi kamizelkami kulgod 


Nawet 


i prądem, efektownie rozbłysną 

i energią, dynamicznie oświetlając 
i wszystko wokół. 

; Jak dawniej, po szybkich strzela- 
i ninach ze sprytnie kombinujący- 
; mi żołnierzami przyjdą chwile 
nerwowego napięcia, wyczeki- 

; wania upiornych wytworów Al- 

i my albo jej samej (pod postacią 
; dziewczynki jak i kobiety, którą 

i była, gdy umierało jej ciało). 

; Swoje zrobi też wizyta w szpitalu 


PATRONAT MEDIALNY: 
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volition 


© 2008 THQ Inc. Gra stworzona przez Volition Inc. 
Saints Row 2, Voiition Inc, THQ i ich loga są zastrze- 


żonymi znakami handlowymi THQ Inc. CD Projekt jest e = > 
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JĘZYKOWA I DYSTRYBUCJA W POLSCE 


0.0. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wszystkie pozosta- 


Gra na platformy PC, PS3 oraz Xbox 360 w polskiej, kinowej wersji językowej  'e znaki handlowe są własnością swoich właścicieli. ROM =LasrsraTien za €D 


półnagich szaleńców. To abomi- 
nacje, efekty nieudanych ekspe- 
rymentów genetycznych ATC. 


i da jakby był w szoku. Kręci się 
i przy samochodzie, ciągle jeszcze 
; trzyma teczkę. Wystarczy jednak 


ś«PRZYDA SIĘ ZMIENIONA FUNKCJA 
PRZYCELOWANIA Z WIĘKSZYM ZOO- 
MEM I CZWARTY = NA BROŃW 


Korporacja chciała sztucznie, bez 
przymusowego udziału Almy, 
tworzyć telepatycznych dowód- 
ców replikantów. Coś jednak zro- 
biono nie tak i wyszli jej zezwie- 


rzęceni, biegający na czworaka : 
;. łączą ożywieńców z „przechod- 

i niem”. Jest jasne, że trzeba sku- 

i pić ogień na nim. 

; Więcej przestrzeni to główne 

| żądanie fanów F.E.A.R.-a i Mo- 
i nolith nie zamierza go zlekcewa- 
: żyć. Na szerokich ulicach zrujno- 
; wanego miasta znajdzie się miej- 
| sce dla remnantów (tak się nazy- 
; wają ci wskrzeszacze), czyhają- 

; cych w oknach snajperów, prze- 
mykających między osłonami klo- : 
i nów i dla szczęściarzy w pancer- 
| zach bojowych. Tu najbardziej 


kanibale mamroczący do siebie 
i wypisujący krwią ofiar cha- 
otyczne wzory na ścianach. Bę- 
dzie więc ciemno i przytłaczają- 
co, nieraz zatęsknimy za świe- 
żym powietrzem. 


BEZ DĄCHU 

NAD GŁOWĄ 

Miasto — ulice Auburn zniszczone 
potężnym wybuchem reaktora. 


Wszędzie gruzy, częściowo zawa* ; 


lone budynki, tlące się pożary. 
Poharatany przechodzień wyglą- 


| -—/ 


: się zbliżyć, by poznać, że jest 
i pod działaniem Almy. Upiornym 
i okrzykiem wskrzesza kilku zabi- 
i tych, ciała wstają i poszukują 
i broni, by zaatakować bohatera. 


Czerwone, energetyczne smycze 


Terminator wpadł na moment ) 
nauczyć się bullet time'u 


i przyda się zmieniona funkcja 

t przycelowania z zoomem 

; i czwarty slot na broń, by mieć 

i w zanadrzu choćby ręczną wy- 

i rzutnię zdejmującą kamperów 

| razem z kawałkami elewacji. Naj- 
; więcej frajdy — i zniszczeń — za- 

;: pewni wdrapanie się do wnę- 


trza dwunogiego mecha. Jego 


potężne karabiny i wyrzutnie ra- 
: kiet zniszczą Ściany budynków, 


były tu liczniki amunicji 
w końcu wprowadzono 
przegrzewanie się luf 


i wysadzą samochody, rozczłonku- 
£ ją przeciwników. 

i W ciemnym korytarzu dogory- 
i wa świetlówka. W rozbłysku 

i miga oddalona postać niepoko- 
| jąco wychudzonej kobiety 

; o długich, czarnych włosach. 

i Świetlówka gaśnie na chwilę, 

; a kiedy się znów zapala, zjawa 
Ę- jest tuż przy twoim policzku... 

+: Do zobaczenia w lutym. M 


Wech: okazje 
do wejścia 

w pancerz 

to odpowiedź 
na zarzuty 
monotonii 

w = 
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Race '07 


Supreme Commander: 


. Sam 6 Max: W obliczu wroga 


esi Sezon 1 
Złota Edycja 
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DWIE OKŁADKI 
DO WYBORU! 
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RockSteady Studios i 
2009 * że polowania na zbirów okażą się 


www.rocksteadyltd.com ; nudnawe 
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BATMAN 


Batman dojrzewa, zupełnie jak w najnowszym filmie. Nowa 
gra akcji ocieka mrokiem i psychodelią. A ścigany przez 
legiony świrów bohater wcale nie czuje się super 


ruce Wayne jak zwy- 
kle ma kłopot. Joker 
przejmuje władzę 
w ośrodku dla obłą- 
kanych Arkham i... 
zaczyna się. Szaleń- 
czy śmiech więźniów 
odbija się echem po stalowych 
korytarzach, siejąc przerażenie. 
Goście chcą się zemścić. 


w powietrzu, pistolet z hakiem 
umożliwi wspinanie się po Ścia- 
nach, a skaner zidentyfikuje odci- 
ski palców. Bo Bruce to też do- 
bry detektyw, a specjalny tryb 
śledczy pozwoli na przeszukiwa- 
nie tego, co nie jest widoczne na 
pierwszy rzut oka. 

Nietoperz zabawi się w drapieżni- 
ka: przykitra pod sufitem i zaata- 


BATMAN POŁOŻY TAMĘ CHAOSO- 
WI NARASTAJĄCEMU W GOTHAM ClI- 
TY GADZETAMI I PIĘSCIAMI 


W tej nastawionej na przygoto- 
wywanie zasadzek grze akcji 

z otwartym światem Batman po- 
łoży tamę narastającemu w mie- 
ście chaosowi. Jak? Gadżetami 

i pięściami! Batarang posłuży ja- 
ko broń dalekiego zasięgu, pele- 
ryna kostiumu pozwoli szybować 


rzidka o) 


kuje z zaskoczenia albo odnajdzie 
nną miejscówę dającą przewagę 
taktyczną. Polowanie opłaci się 
bardziej niż zwykłe mordobicie. 
Przeskanujemy teren, by obadać, 


« jakich pukawek używają wrogo- 


wie i wykorzystamy tę wiedzę. Je- 
Śli gdzieś koczuje grupa, najpierw 


stukniemy jednego, a reszta się 
wystraszy i nie będą w stanie się 
skupić. Nawet widok truposza 
zdekoncentruje zbirów. 


PAN PREDATOR 

Takie zabawy dają niemałe możli- 
wości, zwłaszcza że Batman nie 
zawsze będzie się czuł jak przepo- 
tężny superheros w świecie, 

w którym wszystko 
mu się udaje. To 
nie ta bajka, 
tu bę- 
dzie 
też 


ofiarą. Co ciekawe, jeśli się posta- 
ra, będzie mógł całkowicie unik- 
nąć rozlewu krwi, przemykając po 
cichu i trzymając się cienia. 
Zachętą do kombinowania ma 
być sama walka. Po pierwsze, 
trudna, po drugie dająca mniej 
możliwości niż zabawa w psy- 
chokotka i świromyszkę. Do bó- 
jek wystarczą trzy klawisze: atak, 
ogłuszenie i rzut. A gdy już doj- 
dzie do prania po buźkach, star- 
cia będą trochę powolne — Bat- 
man co prawda nie jest wojowni- 
kiem sumo, ale mimo zwinności 
stawia na siłę. Mocne ciosy 
obejrzymy w nietypowych uję- 
ciach, na ogół zbliżeniach. 


ROZWIJAJ SIĘ 
Doświadczenie, które zdo- 
będziemy pod- 
czas walki, 
będzie 
się 


dało przekuć w punkty pozwa- 
lające na naukę nowych umie- 
jętności, obsługę gadżetów, 

a także inne metody korzysta- 
nia ze starych zabawek. Weź- 
my batarang. Normalne rzuty 
są pomocne, ale gdy będziemy 
używać go wystarczająco czę- 
sto, wylevelujemy i... zacznie- 
my naparzać kilkoma jednocze- 
śnie. A do zabawek można szu- 
kać ciekawych zastosowań: 
eksplodujący żel wysadzi 
blokujące przejście drzwi al- 
bo głowę złego pana. 

Poza szeregowymi zbirami spo- 
tkamy kilku poważnych graczy. 
Jak zawsze uśmiechniętemu Jo- 
kerowi towarzyszy jego demo- 
niczna dziewczyna Harley Quinn. 
Pojawi się ponętna rakieta o ksy- 
wie Trujący Bluszcz, lodowaty 


eta 


— Leci do nas takie coś, co robimy? 
— Szef nie kazał zwracać uwagi... 


Mr. Freeze, przerażająco mon- 
strualny Killer Croc, enigmatycz- 
ny Człowiek Zagadka, wyrafino- 
wany Pingwin... Przemiła ekipa. 
Jedynym potwierdzonym towa- 
rzyszem Batmana jest nawijająca 
przez radio Barbara Gordon, 
choć prawdopodobny jest też 
występ komisarza. 


MOC MROKU 


To może być nie tylko najmrocz- 
niejsza, ale jednocześnie też naj- 
ładniejsza gra o Batmanie. Ar- 
kham, czyli miks więzienia ze 
szpitalem dla obłąkanych, cieszy 
szczegółami i klimatem, a projek- 
ty postaci też unoszą brew. Przy- 
wiązanie do szczegółów jest nie- 
małe, choć niestety nie pokazano 
na razie gry w ruchu. Ale zapo- 
wiada się rządzący tytuł. M 


EVCLCTION 


Zostań 
profesjonalistą! 
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Zasiądź za kierowni 
najwspanialszych 
aut klasy GT, bądź najszybszy 
na najtrudniejszym 
torze świata 

— Nurburgring Nordshlife! 
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DEMIGOD 


Niby to typowy świat fantasy, ale trudno byłoby pomylić go 


Gas Powered Games 
luty 2009 


www.demigodthegame.com 


z jakimkolwiek innym. Niby klasyczny rts, ale tak fachowo 
zmieszany z erpegiem, że intryguje od pierwszego kontaktu 


dy tylko zwolniło 
się stanowisko Bo- 
ga Ojca, pomniejsi 
bogowie natych- 
miast wzięli się za 
łby. Nowym szefem 
zostanie ten, kto 
skutecznie pozbędzie się wszyst- 
kich konkurentów. Prawda, że 
bosko logiczne? 
Zabawa rozpocznie się od wybo- 
ru półboga. To niesłaba ekipa: 
gość wyglądający jak młodszy 
brat Saurona, roznegliżowana 
panna ze skrzydełkami i jakieś 
pokraczne monstrum z niejedną 
macką, zaginiony kuzyn Cthulhu. 


- 


22 FLGS 


Każdy półbóg dysponuje własny- 
mi umiejętnościami oraz unikato- 
wymi jednostkami wojskowymi. 
To znaczy wyznawcami. 


DOPAKOWYWANIE 

Będą dwa podstawowe typy pół- 
bogów: generałowie i zabójcy. 
Pierwszy skupi się na umiejętno- 


Kto uważa zarządzanie dużymi 
armiami za równie interesujące 
co wywiad rzeka z Davidem Has- 
selhoffem, skupi się na dopako- 
wywaniu postaci: dobrze rozwi- 
nięty zabójca stanie się jedno- 
osobową armią i rozniesie 

w strzępy oddziały przeciwnika, 
wykorzystując własne kozackie 


POZA ROZWIJANIEM POSTACI NA- 
SZEGO POÓŁBOGA BĘDZIEMY TAKŻE 
ZBIERAC WYPASIONE ARTEFAKTY 


ściach związanych z dowodze- 
niem jednostkami — ma mieć ich 
więcej, lepszej jakości i będzie 


+ cie walki, na przykład cza- 
rami leczącymi. 


mógł je wspomagać w trak- 


moce. Z każdym zwycięstwem 
półbóg będzie zdobywać do- 
świadczenie, a wraz z nim nowe 
poziomy, umiejętności 
i czary. 


Ale po- 
za rozwijaniem 
postaci będziemy 
zbierać też wypa- 

___ sione artefakty. 


Rzucając na siebie zaklęcie powiększania, 
cel zmienił się w znacznie większy ce 


| że okaże się tylko jednym wśród 
ś wielu innych rts-ów 


Głównym celem ataku naszego 
bóstwa i jego armii na każdej 

z map będzie forteca przeciwni- 
ka. To tam właśnie wrogi półbóg 
gromadzi armie i tam też wpada 
na kotleta z marchewką, gdy po- 
trzebuje uzupełnić nadwątlone 
siły. Jeśli uda się przełamać linie 
obrony i zniszczyć magiczne 
portale, przez które na pole wal- 
ki przybywają posiłki, to pewnie 
da się też pokonać oponenta. 


GRUPOWE ZABAWY 
Oprócz kampanii dla pojedyncze- 
go gracza Demigod umożliwi 
starcie z żywym przeciwnikiem. 
Będzie też boska kooperacja 

i walki dwóch na dwóch. Bez 
żadnego kumpla też da radę po- 
smakować siekanki w teamie: 
sprzymierzoną armią pokieruje 
komputer. 

Projekty poziomów urzekają. 
Stoczymy. walki zarówno na te- 
renach pustynnych jak i na 
przykład w ostro pojechanym 
kompleksie tarasów lewi- 
tujących sobie 

spokojnie 

w powie- 

trzu. Gra 

po- 


wstaje na engine 'ie starego Su- 
preme Commandera, ale wyglą- 
da zacnie. | zapowiada się na 

szalenie nietypową, nowatorską 
i wciągającą zabawę. 


m 


Uańi : 
rco Mel 
Valentino Rossi 
Jorge Lorenzo 
Sylvain Guintoli 
James Toseland 
Shinya Nakano 
Loris Gapirossi 
Nicky Hayden 


... liczy się tylko prędkość! Premiera: 24.10.2008* 
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Cena 99,90zł oraz polska wersja językowa 
dotyczą jedynie wersji komputerowej 
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Wielkie stwory wyglądają i poruszają się świetnie, a widok 
niszczonego przez nie miasta jest wstrząsający. Ale gdy 
chwytamy za broń, robi się nudno, brzydko i słabo 


harles Deckard to 
mistrzowski złodziej, 
który ma wykraść 
dla tajemniczej orga- 
nizacji drogocenny 
relikt z nowojorskie- 
go muzeum. Okazu- 
je się, że to puszka Pandory, któ- 
rą Deckard oczywiście otwiera. 
A w środku: wszelkie zło świata, 
które przerabia Nowy Jork na 
swój plac zabaw. Olbrzymie gry- 


STUMETROWY KOLOS PRZECHO- 
DZĄCY PRZEZ DOM TO COS, CZEGO 
JESZCZE W GRZE NIE WIDZIAŁEM 


fy roznoszą policję, płomienne 
demony podpalają mieszkańców, 
a nad wszystkim góruje olbrzymi 
golem z... samochodów. 


Początek jest świetny. Zgodnie 

z Hitchcockiem zaczyna się od 
trzęsienia ziemi, a potem napię- 
cie rośnie. Rzeź w muzeum, wa- 
lące się posągi i ściany to tylko 
preludium tego, co dzieje się na 
zewnątrz. Stumetrowy kolos 
przechodzący przez dom i burzą- 
cy cały przód i tył, to coś, czego 
jeszcze w grze nie widziałem. 


Niestety w chwili, gdy Deckard 
znajduje konkretną broń i zaczy- 
na walczyć z potworami, nieźle 
zapowiadająca się przygoda 
przeradza się w klasyczną do 
bólu strzelankę o zerowym po- 
ziomie oryginalności! 

W żadnym momencie nie udaje 
się wyjść poza schemat: pistolet, 
karabinek, shotgun, broń snaj- 


wrogami, na przykład gryfem pil- 
nującym dachu jednego z budyn- 
ków. Szkoda, że w żadnym mo- 
mencie poziom rozgrywki nie 
dorównał oszałamiającemu po- 
czątkowi. 
Gra wykorzystuje engine Unreala, 
ale niestety nie jego naj- 

| nowszej wersji, 

i w związku 


betę na Xboxa 360 i PC 
www.legendarythegame.com 


prezentuje się średniawo. 
Sceny z golemem są 
okej, ale już sama wal- 
ka, modele postaci — ; 
i broni wyglądają jak ; 
sprzed dwóch lat 4 
Ciekaw jestem 
pełnej wersji, 
ponoć wy- 
pełniono ją 
emocjonują- 
cymi, epicki- | 
mi scenami 
niszczenia 
miast. Ja na 
razie je- 
stem scep- / 
tyczny, ale 4 
nie od- 4 
mawiam/4 
poten- 4 


perska. Jedyny w miarę świeży 
pomysł to Animus, którego może 


używać Deckard. Jego lewa ręka 
została naznaczona, gdy otwierał 
puszkę i teraz może zbierać 
chmury energii po zabitych wro- | 
gach. Energia Animusa daje moż- | 
liwość wyleczenia ran albo ode- 
pchnięcia przeciwników. 


Walka jest prosta i satysfakcjonu- 
jąca, ale czy wciągnie na dłużej, 
okaże się w pełnej wersji. Zróżni- 
cowani przeciwnicy to nie tylko 
mityczne monstra, ale i przedsta- | 
wiciele konkurencyjnej organiza- ga 
cji, którzy są zdecydowani posłać BP” 
Deckarda do piachu przy pierw- | 
szej okazji. Co jakiś czas zdarzają Ą+ 
się starcia z jakimiś większymi | 


LEGENDARY 


całkiem dobre efekty 


specjalne 

"> fajnie wyreżyserowana 
rozwałka miasta 

DO KOREKTY 


[1] rozgrywka jak w pięciuset 
kźdl innych fps-ach 


EJ niedopracowany interfejs 
potrafi zmęczyć 

Jeśli gra będzie taka, to: zagramy, 
zapomnimy, pójdziemy dalej 


W końcu niewyniesione śmieci zgadały się 
z niewywiezionymi wrakami i sobie poszły 


Tosi | aty Kolekcja 


(Ef kowkurs ! 


AK „serie.cdprojeśt.pl 


Nagroda główna: 
Komputer Yamo Red Dragon 
z monitorem 24” Flexscan HD 


Oraz 
monitor Flexscan 20”, karty graficzne Sapphire HD oraz akcesoria firmy Trust 


i wiele, wiele innych! 


Partnerzy: 
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Double Helix 


Konami 
w listopadzie 2008 


wersję na PS3 
online.konamimobile.com/KDE- 
Online/SilentHil|_Widget/index.html 


'HORROR PO JANKESKU 


SILENT HILL: d 


' Outsourcing do Stanów? Konami właśnie tak zrobiło z nowym 
_ Silentem, powierzając prace Kalifornijczykom. Wynik 
' zapowiada się całkiem przyzwoity 


iozą mnie ko- 
rytarzem na 
noszach, a na 
prawo i lewo 
coraz większe 
potworności. 


Widzę, jak coś ; 
i się do najlepszych części serii. 

i W kwestii mechaniki zatrzymano 
i się w połowie między starą, wy- 
rastającą z przygodówek formułą : 


'««DZIĘKI UNIKOM I KONTROM WAL- 
'KI SĄ CIEKAWSZE, MOŻNA CELOWAĆ 
'W RÓŻNE CZĘŚCI CIAŁA 


| Ze schodów spada tuż obok 
| mnie wózek inwalidzki, kolejny 
i stały rekwizyt serii i ukłon 


zabija na mokro lekarza i porywa 

ciało. Bohater, Alex She- 

pherd, jest żołnie- 

rzem, więc pewnie 

został ranny. Tyle 

że nic mu nie jest, 

gdy wstaje z no- ; 
szy. Pierwsze DE 

obserwacje: 4 

a kamera za 

plecami, fil- 

mowe 


ziarno, ładne, 8 
dynamiczne cie- 
nie rzucane przez 
oświetlane latarką 
sprzęty, mniejsze 
stojaki i mebelki 
wiszące na fizyce 
— można potrącać 
i przewracać. Krę- 
cę się trochę po 
pomieszczeniach, 
aż natrafiam na 
mapę. | wtedy 


i nadchodzi szoczek. Mamma mia, 
i przecież to znany z pierwszego 
i. Silenta szpital Alchemilla! 


ETEN 


; Takich wtrętów jest więcej, bo 


nowi autorzy na maksa odwołują 


i akcją z typowych gier tpp. Do 
tej gry takie podejście pasuje. 
Robię obchód, przechodząc 
przez kolejne drzwi bez przerw 
na dogrywanie danych. Tym 
razem porcje poziomów 
rezydujące w pa- 
mięci są więk- 
sze, szybciej 
spraw- 
dzam, 
co 
jest 


w kolej- 
nym pokoju, 
mam poczucie 
większej spój- 
ności miejsc 
akcji. Także 
często przy- 
woływana ma- 
pa pojawia się 
bez pauzy. 


Stefan szesnaście lat tolerował grzyb w kuchni, 
dopóki ten nie poprosił o pilota od telewizora 


i W spalarni odpadów słyszę płacz 
i dziecka, w jednej z komór tkwi 

; nadpalona lalka. Mocne. Dalej, 

i w łazience, chwytam za wbity 

i w lustro nóż i się zaczyna. Mate- 
| riał ze ścian rozpada się i ulatuje, 
| zostają rdzawe kraty, pokój 

; zmienia się w koszmarną wer- 
; sję na moich oczach, bez utraty 
i przytomności jak w pierwszych 


częściach serii, bez przejścia 


i przez lustro jak w konsolowym 
£ Originie. Z toalety wychodzi kla- 
; syka bestiariusza: pielęgniara. 

i Mam wrażenie, że teraz rusza się : 
i bardziej jak w silentowej ekrani- 
: zacji. Ciacham ją nożem do skut- 
i ku, przy okazji inkasując kilka ra- 
; zów. Na przyszłość muszę bar- 
dziej przyłożyć się do uników. 


| ŻOŁNIERZ POTRAFI 

i Jedna gałka pada odpowiada za 
i rozglądanie się i skręcanie, druga i 
; za ruch. A to oznacza wreszcie  ; 
| możliwość chodzenia w bok, 

i co przydaje się przy przeszuki- 
waniu pomieszczeń, ale i do za- 

; chodzenia z boku pewnej powol- 
i nej góry mięcha, która grasuje 

i w późniejszych etapach. Poza 
słabszym i silnym ciosem jest kla- 
i wisz uniku, w połączeniu z gałką 
i dający susa w dowolnym kierun- 
* ku. Jak na Silenta to postęp, więc 


i walki stają się ciekawsze. Pielę- 
gniara zamierza się przez chwilę, 
więc wiadomo, kiedy się schylić. 
Lurker z wielkimi szponami i roz- 


darciem skóry zamiast twarzy lu- 
bi na początek skoczyć — przyda- 
je się fikoł w bok. Kontra po uni- 
ku może ogłuszyć przeciwnika, 


i a wtedy wystarczy go dobić. 

i Stwory, które przerywają ciąg za- 
i machów gazrurką, traktuje się 

i szybszym nożem. Wykręcony 

| zlepek męskiego i kobiecego cia- 
i ła ma czuły punkt z tyłu, gościa 

i  emitującego trujące opary lepiej 
| z daleka potraktować pistoletem 
i albo strzelbą i tak dalej. Można 
też eksperymentować z celowa- 
: niem w różne części ciała. 


w stronę filmu Dziewiąta sesja. 


i Po koszmarnej stronie świata do 
£. filmowego ziarna dochodzą niby- 
: -zadrapania kliszy, a dialogowe 

i przerywniki wpadają w odcienie 
i sepii i wyglądają jak w starym ki- 
i nie. Antymuzyczne pomruki spod 
ręki Akiry Yamaoki wzmagają na- 
; pięcie, część hałasów fajnie roz- 


pisano na okoliczne obiekty: sta- 


; lowy wiatrak wydaje zapętlony 

; pomruk, gaz z pękniętej rury 

i brzmi prawie jak sygnalizujący 
i bliskość potwora szum radia. 

i Na pięterku znajduję pół mojego 
i lekarza, ktoś go z chirurgiczną 

i precyzją przeciął wzdłuż. Wcho- 
; dzę na salę operacyjną, gasząc 

; latarkę, żeby nie zaalarmować 

| kręcących się tam pielęgniar. 

i Rozcinam żyjącą tkankę zalepia- 
i jącą miejsce po drzwiach innego 
i wyjścia, przeciskam się na drugą 
stronę. Ruszająca się rana za 

: mną przypomina... wiecie co. Ty- 


le że ma jakby 
zęby. Freud 
byłby zachwy- 
| cony. 


*| DRABINA 
ALEKSO- - 
WA 


Historia żołnie- 
rza, który wra- 
ca do domu 

i odkrywa, że 
zaginęli jego 


brat i ojciec, ma 
przypominać fa- 

bułę SH2. Od- 

dzielna historia, 
mający swoje de- 
mony bohater, kil- 

ka napotykanych 
postaci o różnych, 
czasem niepokoją- 
cych charakterach, 
zabawa psychoanalizą. 
Nowi gracze nie muszą 
odrabiać 

pracy 
do- 


mowej 
z głównego wątku 
przedstawionego 

w pierwszej i trzeciej czę- 

ści. Silent Hill nieuchronnie 

wciąga Aleksa, torturując go po- 
twornościami wyjętymi z jego 
podświadomości. Najpierw 
jednak bohater trafia do ro- 
dzinnego miasteczka. 
Spoglądam na mapę She- 
pherd's Glen: leży przy jeziorze 
Toluca, tym samym co Silent Hill. 
Pewnie ze względu na tę bliskość 
wszystko jest tu takie podobne, 
włącznie z ulicami ponazywany- 
mi w hołdzie twórcom filmów 
i książek z dreszczykiem: Kubric- 
ka, Barkera, Friedkina (nakręcił 
Egzorcystę). No i ta mgła. Elle, 
stara znajoma ze szkoły, wiesza 
na tablicy ogłoszeń kolejne zdję- 
cia zaginionych. Muszę wpaść do 
Curtisa na złomowisko, jego dzie- 
ciak zna mojego brata. A po- 
tem... to już inna historia. M 


stary klimat w nowej oprawie, 
to się może udać 

mniej drętwe walki dzięki 
dodatkom do sterowania 


smaczki dla weteranów serii: 
wraca Pyramide Head! 


|x| czasem przydałyby się 
częstsze savepointy 


14 $ 


To jedyny na świecie egzemplarz łomu 
wygiętego siłą woli i go nie dostaniesz! 


tekst 


Prostej, a przy tym 
rajcującej rozgrywce 
koloryt nadają dwie 
rzeczy: niszczenie 
otoczenia oraz 
plecak z dopa- 

laczem. Niby 

tak niewiele, 
a spokojnie 
wystarcza 


"| przebijać ściany. Hardkor! 


órnicy na Marsie 
mają lipę nie od 
dziś, o czym wiemy 
z poprzednich czę- 
ści, a ucisk i bez- 
prawie wcześniej 
czy później rodzą 
rebelię. Wcielamy się w jednego 
z buntowników, by wykonać sze- 
reg misji i zaprowadzić ład i po- 
rządek na czerwonej planecie. 


Zdobyte plecaki dają specja|- 
ne umiejętności. Klasyczny 

; jetoack pozwala na krót- 
£ kie loty, wskakiwanie na 

ł dachy i wysokie obiekty. 

Inny przyspiesza ru- 
chy i lekko dopa- 
la skoki. Kolej- 
ny emituje fa- 
; lę uderzenio- 
F wą dookoła, 
9 ogłuszając 
» przeciwników 
i nieraz ratując 
skórę, a także 
robi masakrę 
w ciasnych 
przejściach, 
zrzucając wro- 
gów z kładki. 
Ale najlepszy jest 
P Rhino, który po- 
' zwala biec kilka se- 
kund z takim impe- 
tem, że da się tara- 
nować przeciwników 


es 


Volition 
THQ 
w styczniu 2009 


-|A GDYBYM BYŁ MŁOTKOWYM 


RED FACTION 


Zniszczenia są efektowne i natu- 
ralne, choć w multi niezbyt dale- 
ko idące — da się obrać budynek 


sieciową betę na konsoli 
www.redfaction.com 


granaty, wyrzutnie granatów 

i rakiet, ale i tak najbardziej rzą- 
dzi młot — wielki kawał żelastwa 
służący do walki w zwarciu. Da 
się puścić falę uderzeniową 

z plecaka, a potem walić za- 
rdzewiałym marsjańskim mło- 
cim niszczycielem +3 do miaż- 
dżenia bezbronnych leżących. 
Rozgrywka jest dynamiczna, cią- 
gle coś wybucha, postacie śmi- 
gają w powietrzu na jetpackach, 
ściany się kruszą, wszędzie latają 
odłamki — normalnie jak w Call of 
Duty, chciałbym taką zawieruchę 
zobaczyć w singlu. Razi nieco 
monotonia map, ciągle czerwony 
piach i pokraczne, betonowe bu- 
dowle. Sieka bywa nużąca. Ale 

i tak szykuje się solidna strzelan- 


PLECAK POZWALA BIEC Z TAKIM 
IMPETEM, ŻE DA SIĘ TARANOWAĆ 
WROGÓW I PRZEBIJAĆ ŚCIANY 


ze ścian, ale ogólna bryła zostaje 
zachowana. Twórcy znów lecą 

w kulki z tekstami, że to dla za- 
chowania równowagi w multi, 
ale według mnie po prostu tech- 
nologia nie wyrabia przy wielu 
graczach, bo mapy byłyby wtedy 
zryte do jądra ziemi. Szkoda, go- 
dzina potrzebna na zrobienie ta- 
kiej demolki byłaby totalnie emo- 
cjonująca. Cóż, może w czwórce. 
W singlu rycie dołów granatami 
ma być na porządku dzien- 
nym, choć pewnie znowu będzie 
jak zawsze — początkowe etapy 
będzie się dało przerobić na ser 
szwajcarski, 

a późniejsze ty|- 
ko poskrobać po 
wierzchu. 

Broń z racji silni- 
ka zniszczeń jest 
nastawiona ra- 
czej na robienie 
większych 

i mniejszych 
bum bum niż 
bang bang. Są 


ka, bo będzie można zniszczyć 
prawie wszystko oraz wysadzić 
to i owo. Bomba! IB 


RED FACTION 
GUERRILLA 


PRZECHODZI 
4 destrukcja otoczenia 
wybuchami i wrogów młotem 


plecaki, a każdy z nich 


nie R ja i 


bez paru pomysłów więcej 
może być monotonnie 
Jeśli gra będzie taka, to: będę wbie- 
gał przez Ściany i młotkował! 


Most rzecz ulotna, wiedzą o tym i 
wszyscy górnicy na Marsie 


brak 
deadspace.ea.com 
będziemy do niej wracać 


Electronic Arts 
A: EA Polska 


procesor 2,8 GHz, I GB RAM, karta graficzna 


39zł 256 MB, PlayStation 3, Xbox 360 


D SPACE 


j Pomykanie korytarzami metalowego kolosa wśród pokręconych, 
| futurystycznych zombiaków jest niesamowitym przeżyciem. 
| Ta gra to coś więcej niż Resident Evil w kosmosie 


CIAŁ CIĘC 


riał, w który trafia. Oczywiście 
najlepiej radzi sobie z miękką 
tkanką, z której zbudowane są 
nekromorfy. Po kilku minutach 
treningu przecinak zamienia się 
w morderczą giwerę, którą moż- 
na punktować zbliżających się 
nieumarłych. Choć teoretycznie 
to tylko narzędzie, strzelało mi 
się z niego lepiej niż z niejednej 


| 


5 | 


orporacja górnicza 
Concordance dyspo- 
nuje wystarczającą 
kasą, by zbudować 
statek klasy łamacz 
planet. Jeden z nich 
to USG Ishimura, do 
którego na początku gry w szyb- 
kim tempie zbliża się niewielki 
prom naprawczy. Na pokładzie 
znajduje się pięć osób, a wśród 
nich Isaac Clarke — zdolny, choć 
małomówny inżynier. Lecą zba- 


i rych jedynym marzeniem jest 

i przerobienie gracza na jednego 

i ze swych pobratymców. 

i Akcja prezentowana jest jak 

i w czwartym Residencie: kamera 

: pokazuje postać lekko z boku, 

; a wciskając odpowiedni przycisk, 
£ unosimy trzymaną broń i może- 

; my swobodnie celować. W trak- 

i cie celowania można się poru- 

| szać, ale tak powoli, że korzysta- 
i my ztej opcji w bardzo ograni- 

i czonym zakresie. 


ODNÓŻY, BĘDĄ DO NAS PEŁZŁYW 


dać przyczynę przerwania łącz- 
ności. A jest ona taka, że na po- 
kładzie zdarzyło się coś złego. 
Bardzo, bardzo złego. 


KOSMICZNI BRZYDALE 
Celem jest odkrycie tajemnicy 
Ishimury i wydostanie się z po- 
kładu przeklętej jednostki — sta- 
tek naprawczy zostaje uszkodzo- 
ny na samym początku i od razu 


cani, obrzydliwi mieszkańcy, któ- 


punkty: kończyny. Autorzy stwo- 


i tegicznym rozczłonkowywaniem 
i | z grubsza polega on na tym, że 
i dopóki nie odetniemy nacierają- 

i cym maszkarom odpowiednich 

i odnóży, to będą nadal dreptać, 

i pełznąć albo czołgać się w kie- 
; runku Isaaka. Dokładne wycelo- 
i wanie w sytuacji, gdy atakuje 

; nas czterech szybko zbliżających 
i się przeciwników, nie jest łatwym ; 
i zadaniem. Trzeba szybko reago- 
; wać i nie wolno dać się ponieść 
i emocjom. 


«DOPÓKI NIE ODETNIEMY NACIERA- | "07 ZABAWECZKI 


JĄCYM MASZKAROM ODPOWIEDNICH | nie mace czyć na znalezienie « 
i zbrojowni marines. Wręcz prze- 
i ciwnie — na pokładzie prawie nie 
i Zamieszkujące statek nekromorfy 
i to wyjątkowo zajadłe bydlaki. 

; Mogą zaatakować z niemal każ- 
i dej strony, są uzbrojone w prze- 
| rażające metrowe ostrza albo 

; paszcze pełne ostrych zębów. 
i | do tego to prawdziwi twardzie- 
le, którzy spokojnie znoszą kilka 
: trafień w klatę, bez stresu wciąż 
: pędząc w naszą stronę. 

; Na szczęście mają także słabe 
pojawiają się groteskowo poskrę- 
* rzyli system, który nazwali stra- 


nie ma co liczyć na znalezienie 


ma broni palnej. Oprócz karabin- 


i ków stosowanych przez ochronę 
i używamy tylko narzędzi górni- 

| czych. Bez obaw: nadają się. To 

i rewelacyjne pukawki. 

i Podstawową bronią Isaaka jest 

i jednak przecinak plazmowy. Ma 
obracaną głowicę i może wy- 

i strzeliwać szerokie na kilkanaście 
i centymetrów ładunki plazmy za- 
i równo w pionie jak i w poziomie. 
i Każdy ładunek działa jak energe- 
i. tyczna żyletka, gładko tnąc mate- : 


Figura aletowa „nietoperz zastygły w locie” 
zyskała wielkie uznanie jednego z jurorów 


normalnej broni w klasycznej 
strzelaninie. Przecinak ma rewe- 


i |lacyjnego kopa i sycący odgłos, 

i czyli dokładnie to, czego trzeba 
fajnej pukawce. 

i A to tylko początek, bo narzędzi 
| jest znacznie więcej. Górniczy 

i palnik szybko znajduje zastoso- 

| wanie jako miotacz ognia. Piła 

i tarczowa to nierealnie skuteczna 
; zabawka do strategicznego roz- 


członkowywania, podobnie jak 


|. działo energetyczne, które rów- 

i nie sprawnie rozbija na kawałki 

i ciała co kamienie zawierające 

i drogocenną rudę. 

| Każda broń (narzędzie) ma dwa 

i tryby strzelania, które wprowa- 

i dzają troszkę taktyki do starć. Na 
| przykład większa wersja przeci- 

; naka, oprócz szerokiego ostrza 

i plazmowego, może także wy- 

; strzeliwać coś w rodzaju energe- 
i tycznej miny — gdy ładunek wy- 
bucha, wszystko, co znajduje się 
+ w najbliższej okolicy, zostaje po- 
; cięte na kawałki promieniami la- 
; sera. Brzmi dziwacznie, ale wy- 

i gląda przekozacko. 

i Oprócz broni bohater posiada 

j także specjalne urządzenie za- 

i montowane na lewym nadgarst- 
| ku. To połączenie chwytaka ki- 


netycznego i generatora pola 
stazowego. Zamiast wrzucać 
wyświechtany bullet time, auto- 
rzy pozwalają na spowalnianie 
tylko niektórych przeciwników 
— pole stazowe sprawia, że tra- 


*%; 


Korporacja poskąpiła na kolorowe telewizory 
w pokoju rekreacyjnym dla załogi statku 


fione cele | 
zaczynają © 
poruszać [e 
SOLILENCH | 
zy wolniej. | 
To kolejny Ą 
element tak- | ł 
tyczny, bo y 
trzeba się do- 
brze zastanowić, 
którego wroga wyłączyć naj- 
pierw. A do tego zarówno pole 
stazowe jak i chwytak kinetyczny 
(pozwalający przyciągać przed- 
mioty i ciskać nimi) przydają się 
do rozwiązywania prostych łami- 
główek, na które co jakiś czas 
natrafia Isaac. 

Używanie narzędzi do potworów 
cięcia i gięcia jest niesamowicie 
satysfakcjonującą zabawą. Gdy 
przerażający maszkaron pada na 
ziemię, bo odcią- 
łem mu 
obie 


A 


Ji 


nogi, trudno jest się 
nie uśmiechnąć. 
Konsekwentne 
punktowanie na- 
cierających ne- 
kromorfów daje 
tyle radości co 
emocjonujące 
starcie w Battlefie|- 
dzie czy rozwałka 
w Gearsach. Dead 
Space jest po prostu 
bardzo dobrą strzela- 
niną. Tempo jest tu może 
nieco leniwe, ale wszystko 
dopasowano do prędkości, w ja- 
kiej toczy się rozgrywka. Isaac 
nie jest superkomandosem szyb- | 
szym od pocisku i silniej- : 
szym od lokomoty- 
wy. To normal- 
A ny człowiek, 
A. który nie 
jest spe- 
cem od 
zabija- 
nia. 


Malarz tynkarz zapychacz szpachlą pracował 
na czterech etatach, aż nakrył go inspektor 


Gdy czuć oddech obcych na plecach, liczą się 
—4 =p tylko dwie rzeczy: dobry refleks i dobra myszka. = 


7 5j_ Do celowania w czasie zwiedzania wielkiego 
statku polecamy gryzonia Razer Salmosa. 
A refleks? O niego zadbajcie sami. 


A nekromorfy to nie alieny i po- 
ruszają się ze znacznie większym 
namaszczeniem. 


Dzięki rewelacyjnemu systemowi 
naprowadzania zgubienie się 

w mrocznych korytarzach jest 
trudne. Wystarczy wcisnąć kla- 
wisz, a Isaac wyświetla na podło- 
dze linię prowadzącą do kolejne- 


Sterownię fabryki makaronu opanował 
wirus rozsyłający spamy o powiększaniu 


| trza (trzeba się spieszyć) albo nie 
działa grawitacja. Wykombino- 

i wanie bezpiecznej drogi z jedno- 
i czesnym opędzaniem się od ne- 
MGR TECHNIK MECHANIK ; 
i Zgrabnie wpleciono do gry wą- 

i tek rozwoju postaci. Issac oprócz 
+ amunicji znajduje kasę i węzły 

+ energetyczne. Za pieniądze 

+ w specjalnych sklepach kupuje 

; nowe, lepsze wersje kostiumu, 


kromorfów? Czysta adrenalina. 


we= 


i o zdrowiu,szapasie energii do za- 
i silania pola stazowego czy amu- 
i nicji do poszczególnych broni wi- 
i dzimy bezpośrednio w świecie 

i gry. Pasek zdrowia wyświetlany 
i jest na kręgosłupie Isaaka, a kie- 
i dy wyjmujemy broń, mały holo- 
i gram pokazuje, ile strzałów jesz- 
i cze nam pozostało. Jednak naj- 

; większe wrażenie robi plecak 

i mapka. Zamiast przechodzić do 


a także dopracowana animacja 
głównego bohatera sprawiają, że 
grę odbiera się jak dobry film 
science fiction. 

Mam tylko jedno zastrzeżenie. 


| Jak na horror Dead Space za ma- 
ło mnie przestraszył. Nekromorfy 
i zwykle zapowiadają swoje wej- 

i ście chrząkaniem i jękami, a do 

i tego zawsze wcześniej zmienia 

i się muzyka. Ale kilka momentów 
i jest, a poza tym to, co gra traci 

i jako horror, nadrabia jako strze- 
£ |lanina i znakomita opowieść 
science fiction. Jedna z najlep- 

i szych gier tego roku. M 


go celu. Jako że bohater jest in- i dodatkowe apteczki czy zasobni- : innego ekranu (i wyrywać się w 
żynierem, w wielu miejscach i ki z tlenem. Węzłów używa się : z gry) wszystko oglądamy na 
wykazuje się umiejętnościami  ; z kolei w warsztatach techniczz  ; hologramie wyświetlanym tuż Ę 

; nych. Za ich pomocą można i przed nosem postaci. Cały czas Ę 


technicznymi. Polem stazowym 
wyłącza generator prądu, by 
bezpiecznie przejść po metalowej 
powierzchni, w innym miejscu 
podnosi chwytakiem akumulator, 


i ulepszać elementy wyposażenia, 
| na przykład zwiększając magazy- 


nek czy szybkostrzelność broni 


| albo podnosząc funkcjonalność 


ś« KLIMAT JEST NIESAMOWITY, DZIĘKI 
CZEMU GRĘ ODBIERA SIĘ JAK ZNA- 


który musi umieścić w odpo- 
wiednim gniazdku, żeby włączyć 
windę. Zagadki są proste i tylko 

/_w kilku miejscach trzeba zatrzy- 

|mać się i wykombinować, w jaki 
'sposób pokonać przeszkodę. Ar- 
; cyciekawe są zwłaszcza te frag- 
, w których nie ma powie- 


AAM : 


FLAGS 


/KOMITY FILM SCIENCE FICTION 


kostiumu przez dodanie kilku 
punktów zdrowia czy paru se- 
kund do zapasu tlenu. 


PEŁNE ZANURZENIE 
Zrezygnowano z wyświetlania na 
ekranie jakichkolwiek wskaźni- 
ków. Wszystkie informacje 


= 


r, Krótkowidz dał się nabrać na 


można się poruszać i rozglądać, 

i więc w żadnym momencie nie 

i przerywa się gry. 

; Wnętrza Ishimury wyglądają mo- 
że trochę monotonnie (to statek 

; górniczy, a nie lunapark), ale kli- 

i mat jest niesamowity. Doskonałe 
i cieniowanie i dobór tekstur, 


NAPISZ HISTORIĘ 
0D NOWA! 


Sięgnij po zwycięstwo 
w strategii łączącej zaciekłe, 
dynamiczne batalie RTS 
oraz zaawansowaną taktykę 
gry turowej! Panuj na lądzie, 
powietrzu i morzu! . 


Ponad 250 jednostek Spektakularne batalie 
do wyboru Realistycznie odwzorowane w powietrzu, na lądzie i morzu 
historyczne lokacje 
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; Black Rock Studio 
« CD Projekt 
99,90 zł 


| procesor 2 GHz, I GB RAM, 
* karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


w sieci do 16 osób 
www.purevideogame.com 
Only Pure Vodka 


"AJ i 
Pościg za cieniami to nowy, 
gorący tryb rozgrywki 


ały oddział wa- 
riatów łapie 
manetki w dłoń 
i rusza na trasy 
zaprojektowa- 
ne w głowie 
szaleńca, aby 
skakać daleko, jeździć szybko 
oraz trzaskać combosy trikami 
jak z kreskówek. 
Ze sztuczkami jest jazda. Mają 
trzy poziomy: szybkie i małe, 
średnio średnie i wolne punkto- 
we kolosy. Na przyczepkę wska- 
kują jeszcze triki specjalne, które 
robi się miesiąc, ale wynik jest 
wart czekania. Zrobienie kilku 
banalnych trików podbija pasek 
i daje dostęp do tych średnich. 
Więcej sztuczek bez wywrotki 


wd 


Wielki Kanion z lotu quada 
wydaje się dużo płytszy 


ich 


gdzie wyszaleć. 
4 Czasem pojawiają 
się mamucie 

a) rampy, które wy- 
sę walają zawodni- 

ka prawie na orbi- 

tę — jest masa cza- 
su, by wyczesać na- 


mak- wet najdłuższy trik. 

suje go 

jeszcze 

bardziej i od- Nie ma tunin- ; 
blokowuje kolejne gu, tylko two- a 
poziomy. Haczyk polega na tym, rzenie quada 

że ten pasek to też nitro, więc od podstaw, 

używanie dopalacza zamyka do- coś znacznie 


i 

stęp do lepszych sztuczek. Sys- z 
tem się sprawdza, trzeba myśleć: 
aha, teraz wytrzaskam kozacki 
trik, po lądowaniu dopalacz, dwie 
szybkie ewolucje na małej hopie 
i znów czas na wy- 
soko punktowaną 
/ sztuczkę na dużej 
rampie. 
Trasy nie są feno- 
menalne, ale masa 
na nich skoczni i al- 
ternatywnych ście- 
żek, więc jest się 

| ols ziGRGGOGA 


lepszego. Wy- 
biera się ramę, 
dokłada waha- 
cze, amortyzatory, 
felgi, koła, hamulce, 
silnik, wydech... Le- 
niwce mogą użyć 
automatu, ale skła- 
da fury losowo i cza- 
sem zamiast solidnej 
maszyny powstaje 
megaleszcz. 

Kreator konkretnie roz- 
budowano, ale quad 
m to quad, więc 
> PE” * to, co wyj- 


« Gi 
„ z 
a / * 
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_ na pięć czy pię 


Śmiganie quadami jest ekstra, tworzenie 
od zera też, ale narzucona długość 
skoku zjada cały flow rozgrywki 


dzie spod naszej ręki, zawsze bę- 
dziew jakimś stopniu podobne, 
próżno tu szukać ogromnej róż- 
norodności i ekstrawagancji no- 
wych NfS-ów. Choć w jednym 
edytor jest mistrzem — nie da się | 
stworzyć nic słabo wyglądające- 
go. No, pomijając kiepawe sie- 
dzisko w tygrysie paski. 
Największą bolączką są mierzo- | 
ne skoki nieco psujące ogólne 
wrażenie. $migam po trasie, 
wpadam w objęcia przyjacie|- 
skiego pnia i zaliczam glebę. | 
Zaczynam powoli, z trudem 
dojeżdżam do szczytu rampy, 
skaczę i... lecę pięćdziesiąt 
metrów w powietrzu. Tak, 
wiem, że to ułatwienie. Tak, 
wiem, że to zabezpiecza 
przed skokami w przepaść. 
Ale jednak wolę spotkanie 
z kumplem pniakiem | 
niż sztuczne 
nakiero- ;— 


- 
a 


wanie na 
odpowiednią 
ścieżkę. 
Prósta, łatwa i przyjemna gra, 
którą z radością można odpalić 
ćdziesiąt minut. M 
PURE 
budowanie pojazdów 


£ szalony game- 
a play jest niezły 
nie ma rywali 

na PC 


Solidne śmiganko 


yk” 
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"|STAŚ NA STERYDACH 


Idę, dokąd chcę, wykonuję zadania w dowolnej kolejności, sam 
decyduję o tym, w jaki sposób wypełnię zleconą misję. To nie 
GTA IV ani Oblivion. To strzelanina nowej generacji 


fikcyjnym 
afrykańskim 
państwie 
trwa wojna 
domowa. 
Obie strony 
konfliktu za- 
opatruje w broń ten sam czło- 
wiek, niejaki Szakal. Cel jest pro- 
sty: zabić handlarza. Bohater ma 
pokręcić się po kraju i powęszyć, 
ale gdy dolatuje na miejsce, do- 
pada go malaria. Kilka nieoczeki- 
wanych zwrotów akcji później 
musi już pracować dla jednej ze 


Kraj otacza pustynia, ale lepiej 
omijać ją z daleka. Kilka kroków 
dalej kończy się piasek, a zaczy- 
na sawanna. Niska trawa, mało 
drzew, sporo kamieni i wesoło 
biegające zebry, kozy czy inne 
antylopy. Nie są zagrożeniem, ale 
podobno niedługo po premierze 
do sieci trafi łatka wprowadzają- 
ca wielkie drapieżniki. Dobry po- 
mysł, będzie nerwowo. 

W końcu pojawiają się też wyso- 
kie drzewa i gęsty busz. Ciężko 
dostrzec czającego się przeciwni- 
ka, ale oni mają ten sam pro- 


KAŻDY OD RAZU SPRAWDZI, CZY 
DA SIĘ WSZYSTKO PODPALIĆ. DA SIĘ, 


ALE TYLKO GDY NIE PADA 


stron konfliktu. Wykona zadanie 
i może robić, co mu się podoba. 
To od gracza zależy, co zrobi da- 
lej i jaką pozna fabułę. Swoboda 
jest większa niż kiedykolwiek: 
Crysis wydaje się przy nowym 


u Far Cry'u szokująco liniowy. 


CAŁY ŚWIAT 
Swobodę gwarantuje otwarty 
świat. Nie tak wielki jak w Obli- 
vionie, ale można się zgubić. 

A żeby przebiec z jednego końca 
mapy na drugi, potrzeba co naj- 
mniej kilkunastu minut. 


blem. Miłośnicy skradanek poko- 
chają nowego Far Cry'a szczerą 
miłością: dżungla wygląda jak 
prawdziwa, każdy listek jest wy- 
raźnie widoczny. Ale to nie bajka. 
Niebo nie zawsze jest błękitne, 

a trawa zielona. Czasami ciem- 
ność i szarobure otoczenie aż 
przytłaczają. Crysis to pocztów- 
ka z rajskiej plaży, a Far Cry 

— brudna rzeczywistość. 
Zadbano o detale. W powietrzu 
krążą ptaki, serią z karabinu da 
się poszatkować las — gałęzie za- 
raz odpadają. Każdy od razu 
sprawdzi, czy da się wszystko 
podpalić. Da się. Ale tylko wtedy, 


| zewzzw 
Będziemy tak stać i do siebie celować 
aczniemy wymieniać argumenty? 


gdy nie pada deszcz. Wielkiego 
pożaru z tego nie będzie: zajmie 
się kilka drzew, może jakiś budy- 
nek, wybuchnie beczka z pali- 


wem i przez chwilę będzie chaos. 
Potem ogień gaśnie i po zabawie. 


STRZĘLANIE 
NA KÓŁKACH 


Stan gry można zapisać tylko 

w małych, rzadko rozrzuconych 
chatkach. Najemnik jest w nich 
bezpieczny, znajduje tam dodat- 
kową amunicję i apteczki. Może 
się przespać i wstać o ustalonej 
godzinie. Na przykład w środku 
nocy, bo wtedy łatwiej wyko- 
nać zadanie po cichu. Irytuje 
tylko duża odległość od chat- 
ki do wyznaczonego celu. 
Długo się biegnie, czasem 4 
tylko po to, by zarobić kul- $ 
kę. | trzeba powtarzać za- j 
bawę od nowa. Dlatego  * 
warto korzystać z pojaz- 
dów. To oszczędność czasu 
i zabezpieczenie przed nud- 
nymi długimi spacerami. „ 
Można jeździć po dro- 4a 
gach, ale łatwo / 8 
wpaść na patrol 

lub minąć nie- 
oznaczone na 

mapie obozowi- 

sko wroga. Trze- 

ba ogarnąć skróty. 
Nierówny teren nie 
sprzyja jeździe, sa- 


mochód się trzęsie, łatwo wpaść 
w dziurę lub zablokować się mię- 
dzy kamieniami. W takich warun- 
kach najlepiej spisują się buggy 

i Jeepy. Ubi zdobyło licencję na 
kilka furek tej firmy. Ciekawe, 
którego gracza taka reklama za- 
chęci do zakupu. Minus Jeepów 
jest taki, że nie zamontowano 

w nich broni. Terenówki, którymi 
jeżdżą patrole, mają na pace ce- 
kaem albo granatnik. Najlepiej 
zabrać im taką furkę, w razie za- 
grożenia najemnik płynnym ru- 
chem wyłazi zza kierownicy i ła- 
pie za broń. Tylko trzeba 
dla bezpieczeństwa zatrzy- 
mać wcześniej wóz. / 


ZNAJOMI 7 
W BUSZU // 

W orientacji poma- 
ga podręczna ma- 
pa. Ogląda się ją 
w czasie rze- 4 
czywi- 
A stym, $$ 
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PlayStation.© 
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jak menusy w Dead Space. Trze- 
ba ogarniać, żeby patrząc na nią, 
nie wjechać w drzewo albo nie 
zarobić kulki. Nie warto uczyć się 
jej na pamięć, w połowie gry bo- 
hater trafia do innej, równie wiel- 
kiej części kraju i zabawa zaczy- 
na się od nowa. 

Fabuła jest niezła — toczy się wal- 
ka o władzę, nawet najbliżsi so- 
jusznicy często okazują się 
zdrajcami. Bohatera mało to ob- 
chodzi, pomaga w kolejnych 
przewrotach za odpowiednią 


niezależne postacie. Wystarczy 
przyjąć zlecenie od bossa jednej 
z walczących frakcji, a za mo- 
ment na komórkę zadzwoni na- 
jemnik i zaproponuje, by wyko- 
nać zadanie w inny sposób. De- 
cyzja należy do gracza. 
Niektórzy są gotowi w każdej 
chwili uratować bohatera przed 
śmiercią, dzięki temu nie trzeba 
zaczynać zabawy od nowa. Part- 
ner odciąga go w bezpieczne 


DA SIĘ WBIEC W GRUPĘ WROGÓW 
Z PIEŚNIĄ NA USTACH, ALE NIE 
WARTO, BO DOBRZE STRZELAJĄ 


liczbę diamentów. Kupuje za nie 
nowe bronie, powiększa maga- 
zynek, poprawia celność. 

Nie wszystko od razu da się ku- 
pić. Sklepikarze proszą o drobną 
przysługę. W zamian za dokopa- 
nie ich konkurencji poszerzają 
ofertę sklepu. Dodatkowe misje 
wydłużają czas gry, ale nie trze- 
ba ich robić. | tak dużo dzieje się 
w głównym wątku. 

Bohatera wybiera się na począt- 
ku z grupki najemników. Pozo- 
stali pojawiają się w grze jako 


miejsce i chwilę pomaga w wal- 
ce. Fajny pomysł, ale aż się prosi 
o lepsze wykorzystanie ziomków. 
Czemu nie można ich zaprosić do 
wspólnego wykonania misji? 
Czemu samemu nie da się do 
nich zadzwonić, poprosić 

o sprawdzenie jakiejś informacji 
albo podrzucenie fałszywej? 


PRAWIE GOTOWE 
Wszystkie misje mają ten sam 
schemat. Dojechać gdzieś, prze- 
bić się przez obóz wroga, do- 


Następnym razem zróbcie sobie skład paliwa | 
pod ziemią. Eeee... jakim następnym razem? 


JE BILJ 


trzeć do celu, zabić go, 
jeśli to człowiek, lub 
zabrać go ze sobą, 
jeśli to mapa lub 
teczka z dokumenta- 
mi. Potęga gry tkwi 
w swobodzie wyko- 
nywania zadań. Moż- 
na podkraść się w no- 
cy, atakować od frontu 
w dzień albo zaparko- 
wać samochód na wzgó- 
rzu i ostrzelać nieprzyjaciela 
z granatnika. Liczy się pomysł, 
równie dużą frajdę sprawia ob- 
myślanie taktyki co metodyczna 
jej realizacja chwilę potem. 

To nie jest radosny shooter po- 
kroju Quake'a. Jasne, da się 
wbiec w grupkę nieprzyjaciół 

z pieśnią na ustach, ale nie war- 
to, bo dobrze strzelają, próbują 
atakować z flanki i są wytrzyma- 
li. Na dodatek broń się zacina, 

a nawet wybucha w rękach. Le- 
piej zachować spokój i w miarę 
możliwości nie robić hałasu. 
Szkoda, że nie ma chowania się 
za osłonami, w wielu sytuacjach 
uratowałyby życie. Ale i bez nich 
zabawa jest przednia. To nieła- 
twa gra, wymaga główkowania, 


Rywalizację o to, kto pierwszy trafi butelkę, 
zupełnie nieoczekiwanie wygrał maszynista 


za to 
pozwala 
robić wszystko po swojemu. Po- 
za tym bajecznie wygląda i to 
bez doczytywania danych. Oto- 
czenie trochę się dorysowuje, ale 
co z tego. Niejeden liniowy shoo- 
ter chciałby tak wyglądać. EM 


FAR CRY 2 


dopracowana 
grafika miażdży 
3 pełna swoboda 


m cieszy 


kombinowanie 
to denne w 


Nowa R EJ strzelanin 


rze, to jest wykonane | 
zamówienie? To ma być sonet?! | 


Ty gryzi, 
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Musisz uśhrać. 


Wyrusz na wojnę na bole jednej z trzech wielkich armii w najnowszej odsłonie serii Red 
Alert. Podbij świat dzierżąc czerwony sztandar imperium Sowieckiego, broń wartości 
demokratycznych dowodząc wojskami Aliantów lub połącz najnowsze technologie 
zmistycyzmemw najdoskonalszą machinę wojenną Imperium Wschodzącego Słońca. Graj 
w sieci z przyjaciółmi lub zmagaj się z jednym z wyposażonych w sztuczną inteligencję 
dowódców. Rozpocznij wojnę totalną, żeby przekonać się kto będzie królował nad 
lądem, morzem i powietrzem. Dołącz do bitwy już dziś. 
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BEZBŁĘDNY RYCERZ 


_THE VIDEOGAME 


PRODUCENT: Warner Bros. 


POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 99,90 zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor | GHz, 256 MB RAM, 
; karta 128 MB, napęd DVD 


Najlepsza gra LEGO - najgłębsza, najbardziej dopracowana 
itocząca się w najciekawszym środowisku. Choć to wciąż 


aczyna się tak jak 
powinno — cała gro- 
mada złych gości 
wydostaje się z Ark- 
ham Asylum i sieje 
zamęt w mieście. Są 
wśród nich wszyscy, 
których znacie z filmów i cała 
masa postaci komiksowych. 
Główne skrzypce gra Joker, ale 
zanim się z nim zmierzymy, 
przyjdzie nam pokonać kilku 
mniej sławnych przeciwników. 


EDWARD NIGMA 
Na początku jest nieprzyjemne za- 
skoczenie — zaraz, to tylko trzy 
epizody po pięć misji? Czyli o trzy 
misje mniej niż w i tak dość krót- 


tylko zbieranie punktów i poszukiwanie ukrytych elementów 


do tych, przez które parliśmy Bat- 


manem, ale poziomy są zupełnie 
inne. A pod nasze palce trafiają 
najgorsze szumowiny Gotham Ci- 
ty, każdy z obowiązkowym ze- 
stawem supermocy. Riddler po- 
trafi przejmować umysły słab- 
szych (zaznaczonych usłużnie 


strzałeczką), Clayface jest supersi|- 
ny, więc niemal każdego przeciw- 


nika jednym 

ciosem odrzu- 

ca na kilkanaście 
metrów, a Mr. 

Freeze zamraża 

nie tylko ataku- 

jących policjantów, 

ale i na przykład zbior- 
niki z wrzącą cieczą. 


AAPOD NASZE PALCE TRAFIA- 
JĄ NAJGORSZE SZUMOWINY 
GOTHAM CITY I ICH MOCEW 


kim LEGO Indiana Jonesie? | nie 
ma tu żadnych innych postaci niż 
Batman i Robin? Po skończeniu 
pierwszego rozdziału przychodzi 
jednak ulga: odblokowuje się (to 
dla legowych ortodoksów nie do 
pomyślenia) drugi hub z misjami 
— Arkham Asylum. | od razu 
okazuje się, że wprawdzie prze- 
chodzimy misje w miarę podobne 


Pierwszy raz wszyst- 

kie poziomy trzeba 

przejść narzuconymi 

przez grę postaciami, 

ale potem to już hulaj 

dusza: przełączamy się 

do woli między wszystkimi 
odblokowanymi bohaterami, 
wykorzystując ich zdolności 

do tego, żeby dotrzeć w niedo- 


Batman uparcie lądował tam, gdzie widział 


znak, a nie w batmobilu. Aż asfalt popękał > 
/ ©2 e 


stępne do tej pory miejsca. Czy 
to wciąż fajne? Jeśli komuś nie 
przypadło do gustu pierwsze 
LEGO, to tutaj magii raczej nie 
odnajdzie, bo filozofia zabawy 
zupełnie się nie zmieniła. Nawet 
elementy zbiera się 

w zasa- w 

dzie 


Ten kolor nie wróży dobrze, zwłaszcza | 


| MULTIPLAYER: megawypasiony co-op! 
ś LINK: www.legobatmangame.com 
; za Rok: LEGO Matrix... błagam... 


te same: dziesięć kanistrów, jed- 


na czerwona cegiełka odbloko- 
wująca określony czit, pewna 
liczba monet, poziom zaliczony, 
następny proszę, powtórzyć 
trzydzieści razy. Tak, trzydzie- 
ści! Przy tej grze statystycznie 


można zostawić niemal dwa razy 


więcej czasu niż w LEGO Indym! 


DO BATKOPTERA! 
Część superbohaterską rozgry- 
wamy zawsze mrocznym ryce- 
rzem i jego mniej mrocznym ko- 
legą, czyli Robinem. Sama gra 
dwoma postaciami byłaby dość 
nudna, dlatego też i Batman, 

i Robin mogą zmieniać stroje na 
takie, które dają im nowe funk- 
cje. Strój, w którym Batman mo- 
że stawiać bomby i wysadzać je 
za pomocą pilota, to nic specjal- 
; nego, ale już doczepia- 
i ne na grzbiecie 


( 


gdy się jest ludzikiem z plastiku F* 
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CZY JESTEŚ WYSTARCZAJĄCO SZALONY? 
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www.polska.ea.com/warhead 


Dvb jadą 


Aby wygrać bitwę, potrzebujesz żołnierza. 
Aby ocalić ludzkość przed zagładą, 
potrzebujesz kogoś lepszego. 
Kogoś, uzbrojonego po zęby. 
Kogoś, kto nigdy nie zawiódł. 
Kogoś, kto nie zna strachu. 
Potrzebujesz sierżanta „Psycho” Sykes'a. 


W SPRZEDAŻY OD 19 WRZEŚNIA 


GZYGISG 


WARHEAD 


Gra w polskiej wersji 
językowej na PC DVD. 


j Robin w jednej z trudniejszych kreacji w jego 
; aktorskiej karierze — jako tramwaj linii 27 


ROP TZT OK PÓUSPĄ 


skrzydła zmieniają perspektywę 


i pozwalają na niezłą zabawę 

w sprawdzanie, czy do tej półki 
tam po lewej faktycznie da się 
dolecieć. Intrygujący jest też strój 
żaroodporny, tylko w nim da się 
włazić na rozgrzane do czerwo- 
ności elementy i składać nowe 
rzeczy z płonących klocków. 


w ścianach do niedostępnych 
pomieszczeń i tam na przykład 
coś wysadzamy. Dziwny jest do- 
piero strój, który roboczo nazwa- 
łem zasysaczem. Robin ma na 
plecach sporych rozmiarów ple- 
cak, a w garści, no cóż, przed- 
miot ssący. Zasysać da się poje- 
dyncze czerwone, zielone i nie- 


rea: 


Płyni 


H 
emy gąbką po jedwabnej pościeli... | 
co ja takiego jadłem przed snem? ' 
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CHOĆ WYDAWAŁO SIĘ TO NIEMOŻ- / 


LIWE, BIJATYKI SĄ ZREALIZOWANE HMMM 
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JESZCZE CIEKAWIEJ NIŻ W INDYM wę 


Ale niestety, muszę przyznać, że 
Batman wysiada przy Robinie. 
Jednym z jego ubiorów są ol- 
brzymie magnetyczne talerze, 
dzięki którym może wspinać się 
po określonych pionowych po- 
wierzchniach, oczywiście 
w akompaniamencie metalicz- 
nych tupnięć. Uważacie, że to 
dziwne? Nie, to jeszcze nie jest 
dziwne. Nie jest dziwny nawet 
strój 
8P GP O techni- 
V że ka, po 
założeniu którego 
można majstrować 
przy odpowied- 
nich pane- 
lach, a co 
więcej, zdal- 
nie prowadzić 
płaskie samo- 
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bieskie klocuszki, które niekiedy 
zostają na ziemi po zdemolowa- 
niu większych elementów. 
Wskaźnik na plecaku informuje 
nas, ile takich klocuszków Robin 
zassał, a to ważna informacja, bo 
niektórych przejść strzegą ma- 
szyny, w które należy odpowied- 
nią ich liczbę wpompować. Cie- 
kawy pomysł? Tak, wiem, bar- 
dziej dziwaczny, ale w rozgrywce 
bardzo dobrze się sprawdza. 


Walka odbywa się na nieco in- 
nych zasadach niż w poprzed- 
nich legograch. Prawie nie ma 
broni palnej! Jej miejsce zastąpiły 
batarangi, pod wieloma wzglę- 
dami znacznie lepsze od kla- 
sycznych spluw. Wystarczy 
przytrzymać klawisz, by na ekra- 
nie pojawił się kursor, którym od 
niechcenia zaznaczamy cele, 

a potem batarang we wszystkie 
trafia. Proste? A do tego jeszcze 


MR 


przydatne przy rozwiązywaniu 
niektórych zagadek, gdzie na 
przykład trzeba trafić w hak 
przytrzymujący jakiś interesujący 
nas element! 
Bijatyki zrealizowano ciekawiej 
niż w Indym (a wydawało mi się, 
że to niemożliwe): znakomita 
większość postaci (w tym Bat- 
man i niestety Robin) dysponuje 
supersiłą, dzięki której ciosy roz- 
rzucają przeciwników dookoła 
jak w jakiejś slapstickowej kome- 
dii. Wygląda to przezabawnie, 
gdy wrogowie szarżują na nas 
całą gromadą, a potem nagle 
fruwają po całej planszy. Wpro- 
wadzono ciekawą zachętę do 
walk: każdy pokonany zwiększa 
chwilowy mnożnik punktów, 
więc warto walczyć w pobliżu 
elementów, które da się znisz- 
czyć, bo w ten sposób można 
zebrać prawdziwą masę punk- 
tów. Szczególnie gdy zaczynamy 
odblokowywać ich mnożniki przy 
drugim kończeniu gry. 


Grafika nie zmienia się od niepa- 
miętnych czasów, ale mam wra- 
żenie, że tłom poświęcono nieco 
mniej uwagi niż w Indym, choć 
tam wzorem były filmy, a tutaj 
wszystko zostało przez autorów 
wymyślone od zera. Bardzo do- 
brze wymyślone, tylko czasami 
brakuje szczegółów. 

Nie mogło za to zabraknąć pozio- - 
mów za sterami lub kierownica- 
mi pojazdów. Są bardziej rozbu- 
dowane niż ich odpowiedniki 

z LEGO Star Warsów! Cała reszta 
też. To najlepsza z legogier! M 


LEGO BATMAN 
THE VIDEOGAME 
aż trzydzieści 
poziomów! Uda 
masa badguyów 
i umiejętności 
stroje Batmana 
i Robina! 
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Triumf człowieka klocka 
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ytułowa głowica to 
Michael Sykes, ksywa 
Psychol. Można go 
polubić za ostre ko- 
mentarze i to, że czę- 
sto wszystko wokół 

» niego wybucha. Gość 
_ stawia na rozwałkę i jak pocisk 

_ leci prosto do celu. 

Grę zaprojektowano tak, by dać 
_ jak najwięcej okazji do wysa- 
dzania w powietrze. Poczynając 
od masy broni (trudno jej nie 

” znaleźć), poprzez dobór tej broni 
- (granatów nie brakuje), a koń- 
cząc na dogodnie rozstawionych 
beczkach z paliwem. Główna 
ścieżka prowadzi za rączkę od 
jednego wybuchu do drugiego. 
Każda baza czy obozowisko Ko- 
reańczyków to gwarantowany 
pokaz fajerwerków, a Psychol 
zdecydowanie ustępuje subte|- 
nością Nomadowi. 


SŁABY SCENAR 
Niestety nie wiadomo, co stało 
się z Prorokiem i głównym boha- 
terem, którzy w jedynce odlecieli 
w stronę zachodzącego słońca. 
Dodatek toczy się w tym samym 
czasie co podstawowa wersja, 
ale na drugim końcu wyspy. 
Scenariusz jest bardzo chaotycz- 
ny — fakt, cele misji są jasne i za- 
| wsze wiemy, co zniszczyć, ale 
brak wątku przewodniego. Psy- 
chol biega, strzela i jeździ pojaz- 
dami, siejąc zniszczenie w szere- 


i ak 


Ekstremalne zabawy komandosów: 
u miniatomówka wrzucona do ogniska 


PRODUCENT: Electronic Arts 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 
CENA: 79 zł 


info 


"| ŻAL W TROPIKACH 


gach wroga. Dlaczego i po co, 
tego już autorzy wyraźnie nie 
tłumaczą. Rozumiem, że ta histo- 
ria łączy się mocno z opowieścią 
z Crysisa, ale wolałbym, żeby ją 
lepiej dopięto. 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 2,8 GHz, 1 GB RAM, karta 
; graficzna 256 MB, napęd DVD 


Dodatek nie robi może takiego wrażenia jak wydana rok temu 
podstawka, ale broni się dobrze zaprojektowanymi poziomami 
i masą okazji do rozwałki. I wygląda absolutnie oszałamiająco 


stolety maszynowe (można nosić 
dwa), które zastąpiły wysłużone 
pistolety. | tu czeka niespodzian- 
ka — autorzy przewidzieli możli- 
wość (a właściwie konieczność) 
strzelania niezależnie z każdej 


AAWERSJA Z NOWYMI POZIOMAMI, 
BRONMI, POJAZDAMI I ROZWAŁKĄ, 
JAKIEJ BRAKOWAŁO W CRYSISIEW 


Warhead miał być ulepszoną 
wersją Crysisa i niestety nią nie 
jest. To dokładnie ta sama gra 

z kilkoma innymi poziomami, 
dwoma nowymi brońmi i dwoma 
dodatkowymi pojazdami. Za ma- 
ło. Wygląda tak samo i gra się 

w nią identycznie jak w pod- 
stawkę. Tyle że jest nieco więcej 
strzelania, a poziomy ułożono 

w taki sposób, abyśmy szli pro- 
stą drogą od jednej akcji do dru- 
giej. Choć autorzy twierdzą, że 
mapki są tej samej wielkości, ja 
miałem wrażenie, że są znacznie 
mniejsze. Przebicie się przez cały 
etap to góra pół godziny. W pod- 
stawce przy każdym z zadań 
spędzałem przynajmniej dwa ra- 
zy więcej czasu. A tu — pach, 
pach, pach i pozamiatane. 

Nowe bronie nie satysfakcjonują. 
Wyrzutnik granatów EMP przyda- 
je się do walki z pojazdami, ale 
nie jest to giwera, którą poko- 
chamy od pierwszego wejrzenia. 
Znacznie lepiej prezentują się pi- 


broni, ale niestety nie dali możli- 
wości osobnego skonfigurowania 
każdego klawisza! Jeśli ktoś tak 
jak ja używa prawego przycisku 
myszy do jakiejś innej funkcji niż 
alternatywny strzał, to gdy spró- 
buje strzelać z prawego pistoletu 
maszynowego, czeka go niespo- 
dzianka. W moim wypadku salwa 


. łączyła się z podskokiem. 


NIE MA TEGO ZŁEGO 


Niemniej jest to nadal całkiem 
przyzwoita, dająca możliwość 
konkretnego wyżycia się i wcią- 
gająca gra. Choć Psycholem 
można grać jak Nomadem (to 
znaczy skradać się i działać jak 
cichociemny), to jednak bezpo- 
średnie podejście do problemów 
zwykle daje najlepsze efekty. 
Twarde wejście w sam środek 
bazy wroga, szybkie zmiany 
funkcji kombinezonu i palec non 
stop na spuście — tego brakowa- 
ło w Crysisie i to znajdziemy 
w Warheadzie. 
a" 


) MULTIPLAYER: do 32 osób 
; LINK: www.crysiswarhead.ea.com 
; ZA ROK: zapomnimy, o co tu chodziło 


Grafika dodatku jest taka jak 
podstawki: absolutnie oszała- 
miająca. Nawet po roku jest 
ostra jak żyleta, efekty spe- 
cjalne odbierają mowę, 

a fizyka świata nie ma sobie 
równych. Te drzewa kiwające 
się przy wybuchach, pnie 
rozpadające się pod gradem 
kul czy boskie modele postaci 
— to wszystko nadal robi wra- 
żenie jak w żadnym innym 
tytule na rynku. Mnie naj- 
bardziej podobał się po- 
ziom, w którym kieruje- 
my poduszkowcem, 
przemierzając zamro- 
żone przez obcych 
morze. Statki uwięzio- 
ne w lodzie, olbrzy- 
mie, wysokie na 20 
metrów fale zastygłe 
w bezruchu — widać, że 
graficy mieli tu niezły 
ubaw i że włożyli masę 
pracy w stworzenie 
odpowiedniego tła 
zmagań Psychola. 
Niesamowite. 
Ale i tak szko- 
da, że tak 
mało tu no- 
wości. 


E chaos 
= scenariusza 
Rozwałka zostawiająca niedosyt 
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gtrzelić z broni w prawej ręce. 


Gra jest szybka, ale wymaga precyzji. Dobry 
fps wymaga dobrej myszki. Do powodowania 
dziesiątek eksplozji i skutecznego załatwiania 
obcych i Koreańczyków polecamy fajową mychę: 
Razer Lachesis. 


7Y000000800901 


Sytuację komplikował fakt, 
że obcy wyglądali jak palmy 


(3) (SH(ST. zatem smitena 
AE > 


dajemy się w arab- 
sko-hinduskie rejo- 
ny, niby w celach 
handlowych, ale 
troskliwe serduszka 
podwładnych spra- 
wiają, że nasz król 
dużo lepiej sprawdza się w roli 
Caritasu niż budowniczego zabi- 
jaki. | tak najważniejsze zadania 
to latanie od wioski do wioski, 
wysłuchiwanie lokalnych proble- 
mów i generalna działalność cha- 


PRODUCENT: Blue Byte Software 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 49,99 zł 


Na Bliski Wschód spadła klątwa za nieróbstwo i przykryła 
piachem bogaty dorobek tamtejszych kultur. Zbrojni turyści 
z Europy mogą się zdrowo wynudzić 


ny w serii geolog. Gość każe so- 
bie grubo płacić, ale wykonuje 
szalenie ważną robotę — przy- 
wraca zasoby w wyczerpanych 
kopalniach i kamieniołomach. 
To bardzo pożyteczne ułatwienie, 
które zapobiega patowej sytuacji 
wyczerpania się złóż na całej ma- 
pie. Równie fajne jest pojawienie 
się faktorii handlowej, która zaj- 
muje się za nas sprzedażą wska- 
zanych nadwyżek, o czym same- 
mu często się zapomina. 


AABITWY NADAL SĄ CHAOTYCZNĄ 


SIECZKĄ, A BOHATER MOŻE ZGINĄC 


W STARCIU Z JEDNYM TYGRYSEM W 


rytatywna. Nie jest jednak tak to- 
talnie sielankowo, bo.lokalsi po- 
trafią być wredni i żądają ofiar 
| (albo sami je sobie biorą), a do 
| tego ponownie pojawia się zły 
| Czerwony Książę z kampanii Na- 
| rodzin Imperium. 


Jedną z głównych atrakcji dodat- 
ku jest... nowa bohaterka. Jedna. 
Dobrze chociaż, że nieźle radzi 

| sobie w pracy, bo miłym głosem 
| wyciąga haracze i ma pewne pa- 
tenty na lepszy handel. Drugą 

gwiazdą Wschodu jest legendar- 


Na początku ludzie wydeptali okrągły placyk / 
i wokół SIOBANA, a pom już ed samo fin 


Niezłe zmiany przyniósł także 
azjatycki klimat. Wysoka żyzność 
tutejszej gleby gwarantuje nam 
regularne i wysokie plony, jednak 
cykl monsunowy niesie ze sobą 
pewne zagrożenie. Podczas jego 
trwania silne deszcze nie tylko 
atakują zboże, ale także podno- 
szą poziom wody w rzekach do 
takiego stopnia, że nie można 
pokonać ich brodami. Efekty by- 
wają różne. Miasto może na 
przykład zostać odcięte od pro- 
dukującej żywność osady, ustaje 
wymiana handlowa... albo moż- 
liwość obrony wioski, która 


"3 nie ma również 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


; graficzna 128 MB, napęd DVD 


przez dwa miesiące trwania pory 
monsunowej zostaje bardzo do- 
kładnie splądrowana. 


Ale mimo że Bliski Wschód nie 
jest bezludny i trochę się tam 
dzieje, w tej grze po prostu wieje 
nudą. Misje zaczynają się tym sa- 
mym schematem budowy pod- 
staw wioski, bezczynnym oczeki- 
waniem na dotarcie kluczowych 
materiałów i konną jazdą bohate- 
rem, który eksploruje teren, gada 
z sołtysami czy handluje. Doda- 
nie nowej mapy z porą deszczo- 
wą, która aż się prosi o strate- 
giczne wykorzystanie, nie zała- 
twiło sprawy. Mały wybór bu- 
dynków stwarza atmosferę 
monotonii, a postępy w rozwoju 
miasta nie dają dostatecznie du- 
żej satysfakcji. 
Nie ma za wiele nowych kon- 
strukcji (oprócz pokaźnego 

szeregu mało waż- 

nych pomników 
_ | ornamentów), 


żadnego no- 
wego ty- 
pu woj- 

ska. 

Bi- 


: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 


| MULTIPLAYER: do 6 graczy 
* LINK: www.thesettlers.com 
| ZA ROK: oby nie Królestwa Północy 


twy nadal są chaotyczną sieczką, 
a bohater może zginąć nawet 
w starciu z jednym tygrysem. M 


THE SETTLERS: NARODZINY IMPERIUM 
WSCHODNIE KRÓLESTWA 


„ zmiany są 
Ę) bardzo małe 
zero urozmaicenia 
schematu rozbudowy 


Hrabstwo nudy 


da 
Mia, p 
| 4 


NICOLAS 


INTOŚĘICATE SE 
| NICOLASgameS" 


cej na: 


fterfall.pl 


tekst 
cubituss 


PRODUCENT: Mythic 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 


CENA: 139 zł plus abonament 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2,5 GHz, I GB RAM, 
; karta 128 MB, napęd DVD, internet 


Pierwsza poważna konkurencja, jaką po latach supremacji może 
zacząć się martwić World of Warcraft, wygląda brzydko, jednak 
może zdobyć serca sieciowych graczy innym modelem rozgrywki 


4 R rafika byłaby nie- 
7 4 atrakcyjna trzy lata 
4 temu, a wyśmiana 
m już dwa lata temu. 
| Większość postaci 
M zjadła kij od szczotki, 
m8 animacje czarów są 
słabe, a efekt uderzenia kogoś fi- 
reballem w czoło to... brak efek- 
tu. Ot, czar znika, a nad głową 
wroga pojawiają się cyferki po- 
kazujące, ile uszkodzeń mu zada- 
liśmy. Słabe? Bardzo. Ale to dro- 
biazg wobec ogromu miodu, jaki 
w WAR-ze można znaleźć. 


LEJ MOBA 

Klasyczne levelowanie jest podob- 
ne do WoW-a, z jedną kapitalną 
różnicą w postaci zadań publicz- 
nych (public quests). To strefy, 
gdzie trwa jakieś zadanie, do któ- 
rego każdy może się włączyć. Jeśli 
ludzi jest odpowiednio dużo (i się 
starają), wypełniają je wspólnie, 


= NW 
BETA A 1 
MERRRNAAGARA >, 


na przykład próbują powalić 50 
górskich trolli. Jak im się uda, za- 
czynają kolejną, trudniejszą część. 
Te questy miewają sporo etapów, 
a na niektóre z nich potrzeba kil- 
kudziesięciu minut. I teraz naj- 
fajniejsza sprawa, czyli łupy: po 
doprowadzeniu misji do końca dla 
każdego gracza losowana jest 
liczba od 1 (zdarzyło mi się) do 
1000 (nie zdarzyło mi się), wynik 
zmieniany jest o modyfikator wy- 
nikający z zaangażowania w za- 
danie (są dwa: jeden za to, jak 
nam szło, a drugi za to... który 
raz próbujemy!), a na koniec kilka 
osób ze szczytu listy dostaje na- 
grody. Proste? Ale jakie przyjem- 
ne! Podnosi też wpływy w strefie, 
za co są niesłabe przedmioty. 


Ale zostawmy pve, bo choć jest 
niezłe, to istota gry leży w nie- 
prawdopodobnie rozbudowa- 


nym pvp, tutaj rvr (realm vs. 
realm). Każdy tłucze się z każ- 
dym, ale nie ma możliwości gan- 
kowania, bo wysokolevelowcy 
w niższych strefach zmieniają się 
w kurczaki nawet na otwartych 


, MULTIPLAYER: jest, całkiem dziarski 
; LINK: www.ageofreckoning.com 

* ZA ROK: trzy content patche, 

; konkurencja dla WoW-a? 


Absolutnie najfajniejsza rzecz 

w WAR-ze to zdobywanie 
twierdz. Idzie to opornie, po ka- 
wałku, wrogowie ściągają posiłki, 
na koniec jeszcze trzeba wdeptać 
w ziemię pana danego zamku. 

A potem się umocnić i czekać 
na nieuchronny kontratak. Do 
tego jeszcze wskaźnik panowa- 
nia nad daną strefą, napełniany 
nie tylko przez zdobywanie kee- 
pów, ale też robienie questów 
zwykłych i publicznych. Gdy któ- 
raś ze stron ma przewagę, gra- 
cze walczący w jej barwach do- 


GGZABAWA JEST NIESAMOWITA, PUNK- 
TY DOŚWIADCZENIA LECĄ, ŻE SIĘ TAK 
WYRAŻĘ, CAŁYMI WIADRAMIU 


serwerach. Co więc zostaje? 
Pierwszy krok to scenariusze rvr 
— czyli takie battlegroundy, duże 
mapy, gdzie dwie grupy graczy 
a to zajmują flagę, a to coś prze- 
noszą albo robią coś jeszcze in- 
nego. Zabawa jest niesamowita, 
bo nie dość, że napełniamy drugi 
wskaźnik expa (osobny do pvp 

— tak zwany renown rank), to 
jeszcze lecą nam normalne punk- 
ty doświadczenia i to, że się tak 
wyrażę, całymi wiadrami. 


Hellgirl zawsze bardzo dbała g 
iekielnie ognisty image ] 
ma j 


+ 


stają bonusy. Ale i tak większość 
ludzi bawi się póki co w rvr. 
Gdyby nie ta graficzna i anima- 
cyjna nieporadność, byłoby to 
najlepsze mmo na świecie — roz- 
sądny system rozwoju postaci, 
sporo klas. A przede wszystkim: 
wieczna wojna. 


WARHAMMER ONLINE 
_AGE OF RECKONING 


ENWEIECENE SEIE] 
z z 
= z underdogsów 
Młot na WoW-a 


fianaskKEch w. 
Mapam LB 


MPAOXXXYMALNE 


Przełącz się na MAXXXa - 


[NIIMAPOCX 


WIATR W ŻAGLE 


SID MEIER'S CIVILIZATION IV 


ir: Firaxis 


: 99,90 zł 


Cenega Poland 


| procesor 1,2 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 64 MB 


ION 


Świetna, rozbudowana, wciągająca gra polegająca głównie 
na unikaniu walki. Ale i tak kończy się wielką wojną 
z przeważającymi siłami wroga 


ęce króla są długie. 
Sięgną nawet na dru- 
gą półkulę po dzie- 
siątkach lat, by nam 
odebrać pieniądze. 
Nim rozprawimy się 

. z rabusiem w koro- 
nie, trzeba giąć grzbiet, dłubać 
w ziemi i przetwarzać surowce. 


GODZENIE SPRZECZNOŚCI 
Pomyślność kolonii zależy od 
pracy kolonistów. Co wyprodu- 
kują, mogą sprzedać w kraju ma- 


cierzystym, a otrzymane pienią- 
dze inwestować w infrastrukturę 
i osadnictwo. Czysta gra ekono- 


CELEM NIE JEST MAKSYMALNA. 


handluje się z królem, który co 
jakiś czas podnosi cła. Jeśli kolo- 
nia się na nie nie godzi, ten blo- 


ROZBUDOWA KOLONII - TO WŁAŚNIE 
ODROŻNIA TĘ GRĘ OD INNYCH 


miczna zyskuje jednak, gdy po- 
zna się jej mechanizmy. Wygrana 
zależna jest od ogłoszenia rewo- 
lucji. Tę da się ogłosić, gdy po- 
parcie idei niepodległości wynie- 
sie ponad 50 procent. 
Oprócz produkcji rol- 
nej i przemysłowej 
"| trzeba zatem dbać 
5| o propagandę wol- 
nościową. Jednak po- 
trzebni do pracy lu- 
dzie z Europy i wiosek 
i indiańskich zmniejsza- 
ją odsetek uświado- 
mionych. Wyważenie 
liczby ludności z jej 
wyrobieniem politycz- 
nym jest trudne, i to 
bardzo, ale na szczę- 
ście możliwe. 


ORKA I WALKA 
Większość czasu gry 
zajmuje nam uprawa 
roli i nadzorowanie 
handlu. Początkowo 


Król wie o waszych trudnościach i przesyła 
zastrzyk finansowy w postaci złotej armaty 


kuje na zawsze handel najbar- 
dziej popularnym towarem. 

I trafia bezbłędnie — trzeba przy- 
znać, że na początkowym etapie 
gry podwyżki ceł to propozycje 
nie do odrzucenia. Potem zaczy- 
na się wymiana towarów z kra- 
jowcami i koloniami innych kra- 
jów, w których nie traci się pie- 
niędzy na cło. 

Ale celem nie jest 
maksymalna rozbu- 
dowa kolonii. Wła- 
śnie to tak bardzo 
różni tę grę od 
pozostałych. 

W pewnym mo- 
mencie powinno : k 
się zacząć inwe- = 
stować w broń RB" T 2 
i armię, a potem 
ogłosić rewolucję. Data jej 
wybuchu to jedna z najważ- 
niejszych decyzji, bo wojna 
musi się skończyć, nim nadej- 
dzie rok 1792 oznaczający 
koniec gry. A rozbicie wojsk / 
interwencyjnych trwa tym | 
dłużej, im później ogłasza /4 
się rewolucję, bo król sys- 4 
tematycznie powiększa 
siły ekspedycyjne. 


i :R: do 8 graczy 
: www.2kgames.com/civ4/coloni- 
zation/ 
k: nowy Nowy Świat i od nowa! 


Oczywiście grafika, która była 
tak uprzejmie komplementowa- 
na w momencie ukazania się Ci- 
vilization IV, już się zupełnie opa- 
trzyła i pozostała daleko w tyle 


za współczesnymi produkcja- 


mi, choć nadal jest ładna i do- 
brze przekazuje istotne informa- 
cje. Zdarzają się co prawda 
drobne wpadki, takie jak przera- 
bianie mężczyzn na kobiety, kie- 
dy ze zwykłego kolonisty robi 
się plantatorka cukru. Nie jest to 


jednak nic takiego, co by prze- 
szkadzało odkrywać nowe wido- 


ki i kolonizować nowe ziemie. 


SID MEIER'S CIVILIZATION IV 


COLONIZATION 


presja czasu dopin- 
m, 


guje do myślenia 
8; 


5 wieczna magia 
Znów odkrywamy Amerykę! 


a kolejnej tury 
ciekawy pomysł 
na specjalistów 


POPPE 


Partner serwisu: 


6©WPPL 
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B 


U / 


<I dOCE 


ezou818) 


to nowy, szybki i najbardziej precyzyjny sposób na znalezienie drogi. 
Obliczysz odległość, wyznaczysz trasy i łatwo zlokalizujesz dowolny 


punkt w twoim mieście, na mapie Polski lub świata. 
docelu.pl —- można prościej 


PRODUCENT: Konami 


POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99 zł 


BEZ MAGII 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 1,4 GHz, I GB RAM, karta 
; graficzna 128 MB, napęd DVD 


) MULTIPLAYER: do 4 graczy 
* LINK: www.pesunites.com 
; ZA ROK: może odpuszczą? 


Twórcy ewidentnie się pogubili - z gry aż kipiącej grywalnością 
zrobili wciąż niezłą, ale już pozbawioną dawnej magii symulację 
futbolu, która w dodatku chwilami potrafi nieźle sfrustrować 


oczątek jest straszny. 
Gram, wkurzając się 
co chwilę i na wszyst- 
ko. Po pierwsze nie 
podoba mi się grafika 
— zawodnicy jakoś 
dziwnie biegają, chy- 

ba za wysoko podnoszą kolana. 

Po drugie nie ma żadnych fil- 

' trów, nic w tym stylu, wszystko 

jest stery|- 

ne, bez 

| klimatu. 

, Po trze- 

cie za- 

i wodnicy 

| porusza- 

ją się 


mało dynamicznie, chyba wolniej 
niż kiedyś, a piłkę kopią bez gra- 
cji, jakby ważyła 20 kilo, a nie 
kilkaset gramów. Widać to szcze- 
gólnie przy strzałach, które oczy- 
wiście nigdy nie wyglądały tak 
efektownie jak w FIFIE, ale teraz 
rzuca się to w oczy wyjątkowo 
mocno. Bardzo trudno oddać 
strzał wyglądający jakby jego 
autorem była gwiazda futbo- 
lu. Przeciwnie, nawet Gerrard 
znany z tego, że ma w nodze 
młotek, strzela czasem jakby był 
niedożywiony. Tylko mocniej- 
szym uderzeniom z pierwszej 
piłki nie brakuje niczego. Całą 
resztę trzeba poprawić. 

Przestaje mi też pasować celo- 
wanie w tej grze, stanowczo za 
dużo tu strzałów mijających 
bramkę o kilka metrów, szczegól- 


Roker Perejro jest tu biały, więc trudno go 
rozpoznać. Ale Borubar prawie jak w życiu! 


nie w sytuacjach sam na sam, 
kiedy na przykład biegnąc środ- 
kiem naprzeciw golkipera, od- 
wracam się w kierunku słupka 
(czyli na skos) i walę gdzieś 

w okolice narożnika boiska. Po- 
dobne uczucie mam zawsze, kie- 
dy minąłem już bramkarza, a mój 


dwaj Angole mają wyjątkowo de- 
nerwującą cechę: urywają kwe- 
stie w połowie słowa i nielogicz- 
nie zaczynają kolejne. Licencje 

— mimo że Konami wreszcie wy- 
kupiło prawa do zrobienia Ligi 
Mistrzów i kilku największych an- 
gielskich klubów — wciąż kuleją. 
Drużyny mają więc zmyślone 
nazwy, a po boiskach biegają 
zawodnicy z przekręconymi na- 
zwiskami. Kiedyś to było śmiesz- 
ne, teraz żenujące. 


Pro Evolution Soccer zachował 

wiele swych zalet, na przykład tę 
legendarną swobodę i dówolność 
w dryblingu czy to, że wyjątkowo 


GATA NIEGDYŚ KULTOWA SERIA ZA- 
TRZYMAŁA SIĘ W MIEJSCU I CIĘŻKO 
POWIEDZIEĆ, ŻE JEST ŚWIETNA 


zawodnik zamiast wykończyć tę 
sytuację ze stuprocentową pew- 
nością, przenosi piłkę nad po- 
przeczką, jakby nie mógł się sku- 
pić na tym banalnym finiszu. 
Gram w PES-a od lat i wiem, że 
te dwie rzeczy powinny być 
zmienione (dynamika strzałów 

i ustuprocento- 
wienie sytuacji 
stuprocento- 
wych, z pustą 
bramką). 

Ale nie tylko 
one. Ze ko- 
mentarz nie 
będzie polski, 
przestałem się 
już łudzić. Tym 
razem jednak 


fajnie mija się w tej grze bramka- 
rzy, po prostu zmieniając kieru- 
nek i obiegając ich. Ale brak in- 
nowacji już od kilku lat zabija 
ją powoli i sprawia, że niegdyś 
kultowa, dziś zatrzymała się 

w miejscu i ciężko powiedzieć, że 
jest świetna. Jest przyzwoita, mo- 
że nawet bardzo dobra. Ale sko- 
rupę tych rzeczy dziwnych, psu- 
jących całą resztę zabawy trudno 
się przebija, bo taka legenda nie 
powinna jej w ogóle mieć. A tu 
były bożek zszedł w szary tłum 

i traci wiernych wyznawców. El 


PRO EVOLUTION SOCCER 


brak legendarnej 
grywalności _ 

= legendarny brak 
licencji 


To se ne vrati... 


p NAJWIĘKSZE „mi K 
PRZEBOJE 


[EECENDARNY 2 


PORADNIK | 
JAK(PRZEJSCIFARYCRYJI|FARICRYJ2 


SZCZEGÓŁOWY 
TEST FAR CH 2 


e zy p and 


ODYAZDOWE PUAKATYJE 


tekst 
ManJAk 


49,90 zł 


DROGA KRZYŻOWA 


Edycja Extreme jest jak koleżanka odna- 
leziona po latach na Naszej Klasie. Stara, 
brzydka i wcale nie łatwiejsza niż dawniej 


Gra jest starym rupieciem, co wi- 
dać gołym okiem. Lepsza grafika 
jest dziś na komórkach. Sprawę 

pogarsza fakt, że da się włączyć 


u wszystko jest po stare- 
mu. Budowa miasteczka 
i murów, wielkie armie, 
nawet grafika. Tylko 
tempo jakby 
większe, człowiek nie 
zdąży się rozejrzeć po FP 
mapie, a już pędzą na 
niego tłumy. Co ja 
mówię, tłumy? Hor- 
dy, eszelony, tabu- 
ny! Liczba jednostek 
na mapie jest absur- 
dalna, zwykle jedna 
armia nie mieści się 
na ekranie i trzeba ją 
zaznaczać na raty. 


PRS SKIRE „ 
- Brawo! Spalony zam 
ż początek. A teraz spalcie tę grę! 


; City Interactive 


19,99 zł 


OD SASA DO LASA 


Kolejny miesiąc, kolejna fala terrorystów. 
Starcia są znacznie żwawsze, ale słaba 
mechanika i żałosna grafa pozostały 


Od początku widać masę elemen- 
tów skopiowanych z cienkiego 
Code of Honor 2. Pukawki to pra- 
wie identyczny przegląd broni 

z końca zeszłego wieku wzbo- 
gacony o MĄ z funkcją dokręce- 
nia lunety i tłumika czy nową 
snajperkę. Niestety skserowano 
też fatalną SI kumpli i wrogów, 
wysoki recykling po- 
mieszczeń w obrębie 
jednego poziomu 

i system obrażeń. Po- 
nownie ginę od dwu 
przypadkowych 
strzałów z daleka, ale 
za to koszę z bliska... 
o ile w akcji nie prze- 
szkodzi sojusznik 

z mojego oddziału. 
Wbrew pozorom fa- 


ako nowy komandos o fan- 

tastycznej ksywce Miętus 

z malutkiego oddziału SAS od 

razu trafiam na pełne terro- 

rystów budynki i place. Tym 
razem ich najemcami są geniu- 
sze zbrodni trzecioligowego pół- 
światka — zły biznesmen oraz 
szpieg zabójca. 


Firefly Studios 
Cenega Poland 


City Interactive 


; karta graficzna 4 MB 


najwyżej rozdzielczość 
1024x768, więc na moni- 
torach 19-calowych i pa- 
noramicznych grafa jest 
porozciągana. Ale podry- 
gująca rytmicznie pulpa 
monochromatycznych 
plamek w roli dzielnej ar- 
mii wygląda równie źle 
w każdej rozdzielczości. 
To pomysł ze schyłku 
ubiegłego wieku, przykro 
na to patrzeć. 

Rozgrywka jest równie urocza jak 
grafika. Trzeba zalać wroga, nie 
bacząc, czym (bo i tak nie bar- 
dzo widać). Czyli: szybko pousta- 
wiać domki, koszary, kopalnie et 
consortes, a potem łubudubu. Ze 
względu na szarżującego wciąż 
nieprzyjaciela cały wymiar ekono- 
miczny, zależności między wydo- 
byciem, przetwórstwem i wydaj- 
nością osady tracą sens. Nawet 
tytułowej twierdzy zwykle się nie 
zdąży zbudować, zanim oni nas 
albo my ich. Różnicowanie armii 
też nie ma sensu: buduje się to, 
co jest pod ręką, bo liczy się tylko 
ilość, różnica między kawalerią 

a łucznikami jest jedynie kolory- 
styczna. No i rycerze nie strzelają. 


| procesor 2 GHz, 12 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


SAS: SECURE TOMORROW 


miany próbowano skopiować 
schemat Call of Duty 4: Modern 
Warfare. Do tego twórcy solid- 
nie zagęścili akcję, wpuszczając 
trochę swobody w poruszaniu 
się, współpracę z (przygłupimi co 
prawda) kompanami i dużo 
strzelania. Na wzór filmów akcji 
jest też masa dialogów z SAS-ami 
czy sztabem, co pozwala choć 


| procesor 500 MHz, 128 MB RAM, 


do 8 graczy 
: www.fireflyworlds.com/ 
; shce_index.php 
; zmieni się w skamielinę 


Jeśli ktoś bardzo lubił starą 
Twierdzę, to może skusić się na 
nowe mapy z edycji Extreme, 
zwłaszcza że zawiera ona kom- 
pletną pierwszą część. Ale raczej 
szkoda pięciu dych na wykopy- 
wanie starego truchła tylko po 
to, żeby stwierdzić, że za życia 
pachniało ładniej. 


TWIERDZA: KRZYŻOWIEC 
EXTREME 


6 


Nieudany powrót z zaświatów 


do 16 desperatów 
www.sassecuretomorrowgame.com 
kolejna ciut lepsza gra od CI 


trochę się wczuć w rolę koman- 
dosa. Szkoda tylko, że przez me- 
chanikę to wciąż kino klasy B. M 


SAS: SECURE TOMORROW 


lekko filmowy 
E klimacik Aaać 


strzelaniny 
całkiem śniade 


Strzał w dobrą stronę iii... pudło 


Walcząc o przywrócenie porządku, 
czasem trzeba trochę nabałaganić jg 


buła nie zanudza, 
tym razem dla od- 


w PMLREJ 


_ MULTIPLAYER: jest, i co? 

* LINK: www.jowood.com/?lang=enśGcsi- 
; tes26gameid=goldenhorde 

* ZAROK: za pół ceny 


1 WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


PRODUCENT: World Forge 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 79,90 zł 


leż to nic innego jak 
wydana półtora roku 
temu Sparta: Ancient 
Wars z doklejonym wą- 
sem, łukiem i futrza- 
nym kożuchem! Zamiast Greków 
pojawiają się tutaj Tatarzy, Ro- 
sjanie oraz krzyżowcy wraz z ty- 
powymi dla siebie 
budynkami i uzbro- 
jeniem. Schemat 
rozwoju jest bar- 
dzo podobny we 
wszystkich cywili- 
zacjach. Wieśniacy 
ścinają drzewa na 
nowe budynki 
i wydobywają żela- 
zo do produkcji 
broni i... nowych 
wieśniaków. Woj- 
sko rekrutuje się 


odległej przyszłości 
całej naszej galakty- 
ce zagraża zło zna- 
ne jako Mrok. Jest 
to coś w rodzaju 
posiadającej świadomość anty- 
materii, która próbuje zniszczyć 


NIE JEST KOZACKO 


THE GOLDEN HORDE 


Pomysły sypią się jak grad, ale znajome 
błędy mechaniki niweczą najazd Tatarów. 
Nawet szaman nic tu nie wyczaruje 


PRODUCENT: Paradox/Akella | WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
POLSKI WYDAWCA: brak : procesor 1,2 GHz, 512 MB RAM, 
CENA: nieznana ; karta graficzna 128 MB 


w systemie samoobsługowym. 
Trzeba zamówić wybrane mode- 
le uzbrojenia u kowala, a potem 
już sami wybieramy, w co 
chcemy wyposażyć przyszłe- 
go wojownika. Fajny jest też 
patent ze zbieraniem żelastwa 
w miejscu, gdzie odbyła się po- 


GWIAZDY ŚMIERCI 


DARK HORIZON 


Ta solidna jak asteroida strzelanina ma 
w sobie potencjał, ale cierpi przez błędy, 
słabe aktorstwo i chory poziom trudności 


wszechświat. Rasy myślące stają 
do boju z niebezpieczeństwem, 
a wśród nich są także i ludzie. 
Niektórzy z nich okazali się po- 
datni na działanie Mroku, ale nie 
zatracili przy tym swojego czło- 
wieczeństwa. Teraz są Strażnika- 
mi mającymi sta- 
wić czoło od- 
wiecznemu złu. 
To klasyczna ko- 
smiczna strzela- 
nina, tak pozba- 
wiona oryginal- 
ności jak to tyl- 
ko możliwe. Le- 
cimy więc do ce- 
lu, po czym nisz- 
czymy wszystko, 
co znajduje się 


1 MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.paradoxplaza.com/DarkHorizon 
| ZAROK: jaki Dark Horizon? 


tyczka. Niestety na dłuższą metę 
jest przy tym za dużo zachodu, 
a zbyt ostre limity nie pozwalają 
rozwinąć skrzydeł armii. 

Gra została napakowana ciekawy- 
mi drobiazgami. Na przykład jed- 
nostki awansują wraz z liczbą 
machnięć mieczem, a do tego 
dysponują śmiesznymi umiejętno- 
ściami. Tatarski pikinier zaska- 
kuje zeskokiem z klifu, zadając 
przy tym obrażenia obszarowe, 
zaś szaman potrafi eksplorować 
teren zaklęty w sokoła. Ciekawa 
jest też fabuła, ale wszystko na 
nic, skoro tak samo jak w Sparcie 
leży mechanika walki. Wojsko za- 
chowuje się czasami wręcz idio- 
tycznie, a potyczki są zbyt małe 

i chaotyczne. Tylko dla maniaków 
rts-ów na ostrym głodzie. I 


THE GOLDEN HORDE 


LA 


5 


$ dużo fajnych 
2 drobiazgów 
bitwy tak małe, 


że armia głupieje 
4) . o TE 
ENICULCEJS=CN 
= Złotej Ordy 

powtarzające się 

błędy ze Sparty 
Miedziany król 


w okolicy i lecimy do kolejnego 
celu. Wrogowie od samego po- 
czątku atakują dużymi grupami 

i niewprawnym pilotom mogą 
sprawiać problemy nawet na 
najniższym poziomie trudności. 
Walka jest w porządku, a auto- 
rom starczyło inwencji na je- 
den niezły pomysł. Wciskając 
odpowiednie przyciski, zmienia 
się temperaturę statku — schło- 
dzony znika z radarów, nagrzany 
traci tarcze, ale za to znacznie 
szybciej i mocniej strzela. 

Grafika jest ładna, ale nic poza 
tym. Ot, kolorowy kosmos, dość 
fajne, choć proste eksplozje i sta- 
łe 60 klatek zapewniające ideal- 
nie płynną grę. Poprawnie. El 


DARK HORIZON 


płynna i dość 
ładna grafika 
niezły patent 


LĄ 
z temperaturą 

błędy utrudniają 

rozgrywkę 

nieco za wysoki 

poziom trudności 


Bez odlotu 


| Nareszcie! Po wakacyjnych 

| męczarniach na marginesie 
pojawiła się tona gier, 

| które nie interesują nikogo 

| lub prawie nikogo! 

| Celebrujmy ten czas, 

| potrwa tylko do marca! 

| txt: sweter 

| 


| Nikopol: Secrets of the 

| Immortals 

| Bla, bla, bla, zmierzch klika- 

| nych przygodówek na pece- 

| tach, bla, bla, bla. Gościowi, 

| który to wymyślił, powinni 

| wetknąć w tyłek płytkę z Ni- 

| kopolem, grą na podstawie 

| komiksów Enki Bilala. Histo- 

| ria egipsko-mitologiczno- 

| -science fiction jest opowie- 

| dziana w ślicznych scene- 

| riach, z bardzo ciekawymi 
zagadkami oraz rozwiązania- 

| mi, które je zastępują, na 

| przykład programowaniem 
kart wejściowych. W dodatku 

| interakcje są łatwiutkie, bo 
dynamiczny kursor zmienia 

| się sam, kiedy nakierujemy 
go na jakiś przedmiot, które- 

| go trzeba użyć: wziąć, prze- 

| czytać, zrobić interakcję.... 


| Kojarzycie Darwinię? Lata te- 
| mu? Grę z taką na maksa 
| dziwną grafiką, na któ- 
rej prowadzi się dwu- 
| wymiarowe postacie 
i jest trochę ele- 
mentów 
| programo- 
wania? Grę 
genialną, ale dla ab- 
solutnie zaawansowa- 
nych i totalnie niszo- 
wą? Więc Multiwinia to 
Darwinia, tylko z multi- 
playerem. Dominacja, King 
of the Hill, Capture the... 
Statue - to tylko kilka z 
trybów sieciowych 
rozgrywających się na 
dziesiątkach map, które 
sprawiają, że kompletny brak 
fabuły nie jest tu 
przeszkodą. Do kupienia 
w sieci za 20 dolarów. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
I 
| 
| 
| 
| Multiwinia 
| 
i 
| 
| 


Line Rider 2: Unbound 


Lubimy takie gry, ale w ogra- 

niczonej dawce. W Line Ride- 

rze rysuje się na z góry okre- 

ślonych planszach linie, po 

| których następnie ma zje- 

| chać nasz zawodnik. Na 

| przykład trzeba połączyć 

| dwa fragmenty toru. Aha, 

| ma zjechać lub wyskakiwać 

| tylko dzięki sile grawitacji lub 
swojego pędu. Ha? Niezłe! 


57 


tekst 
b-side 
quentin 
zooltar 


SPRZĘT DLA GRACZY 


Jeśli grać, to na dużym ekranie. A jeśli 
nie grać, to chociaż pooglądać. Oto nowy 
stuff dla totalnych technofilów 


iadomo, że można podłą- 


czyć konsolę do monitora. 


Wystarczy kabelek za kilkadzie- 
siąt złotych. Ale każdy, kto grał 
na telewizorze HD, wie doskona- 
le, że to rozwiązanie tymczaso- 
we. Co zrobić, jeśli nie mamy 
dwóch tysięcy złotych na telewi- 
zor? Kupić tańszy! Dużo tańszy. 
Na pierwszy rzut oka nowy 
32-calowy ekran Manty to tele- 
wizor dla gracza, z przyzwoitymi 
parametrami i niską ceną. Wnio- 
sek? Ma szansę zawojować ry- 
nek. Można go też śmiało posta- 
wić na biurku i podłączyć do 
kompika. 


To 
ładny sprzęcik, który elegancko 

wygląda w dużym pokoju. W ra- 
zie czego można go zamocować 
na ścianie, ale domyślnie wypo- 
sażony jest w nóżkę. Całość jest 
stabilna i pozwala się łatwo 


MANTA LCD 3211 32 HD READY 


BEOLCLLLLU 
ość BEBEEEJ 


HD za groszę, 32 cale to już 


| złącza - jest ich cała masa! 
można podłączyć wszystko! _ 
iezłe kolorki i spoko 
r zdziałk ka.. 


Ob 
ustawić. Ob- ( 

OP; 
raz jest wy- ź FACALNOŚĆ 
raźny i do- = 
brze skon- 


trastowany, a jak na taką tanio- 

chę, telewizor zaskakująco do- 

brze radzi sobie z oddawaniem 
czerni. Choć żeby uzyskać obraz 
dopasowany do warunków pa- 
nujących w pokoju, trzeba się 
troszkę pobawić ustawieniami. 

Telewizję ogląda się komfortowo 

i równie komfortowo gra. Ostry 

jak żyleta obraz, zero smużenia 

przy scenach akcji, solidne jak na 
taką cenę głośniki. Maksymalna 
rozdzielczość: 1366x7/68. 

Z tyłu jest duży wy- 
bór złączy: dwa 
HDMI, dwa SCART- 
y, VGA, S-Video, 
component... Jest 
też opcja Picture in 
Picture, oglądanie 
dwóch kanałów 
jednocześnie. Me- 
nu telewizora ma 
polską wersję i jest 
przejrzyste. Bez 
problemu wyszu- 
kujemy kanały, 
konfigurujemy je 

albo przełączamy 

wejście sygnałowe. Choć 
trzeba przyznać, że przyci- 
ski.na pilocie mogłyby reagować 
nieco szybciej. 

Można zastanawiać się nad nie- 

co droższym i lepszym sprzę- 

tem, ale za 1299 zł nie znajdzie- 
my lepszego tivika. To król bu- 

dżetówek! M 


LISTOPADOWY WYPAS 


estaw składa się z dwóch 
lekkich głośników fabrycznie 
pakowanych w futerał z uchwy- 
tem, co ułatwia transport. 
Oprócz standardów jak regulacja 
basu czy equalizer są też dwie 
świetne opcje — X-Fi 3D Virtual, 
włączający głębsze brzmienie 
oraz X-Fi Crystalizer, który wysu- 


ne do tyłu, 

a stabilność za- 
pewniają wysuwane 

podpórki. Jedyne, czego brakuje, 
to pokrętła do regulacji głośności 
zamiast klawiszy. Przykrótki kabel 
USB wskazuje głównie na właści- 
cieli laptopów, a wysoka cena 
— na muzycznych wariatów. NH 


wa na pierwszy plan słabiej 
słyszalne instrumenty, 
zwłaszcza perkusyjne. Nie 
zaniedbano jednak podstaw. 
Po rozkręceniu sprzętu na 
maksa jest naprawdę gło- 
śno, a przy tym nie ma żad- 
nego charkotu. 

Krystaliczny dźwięk nie mógł 
nie iść w parze z eleganckim 
designem. Kolumny utrzyma- 
ne są w ładnej, czarnej styli- 
styce, z lakierowanymi boka- 
mi. Oprócz tego są pochylo- 


CREATIVE LM 


IF] mała waga i poręczny futerał 
22] w zestawie 


I świetna jakość dźwięku 
U] FJ] klasyczny, elegancki wygląd 
- za krótkie kable przy takiej 


cenie 


EMMEMU | 


| intendo zaprezentowało no- 
| HH wą wersję DS-a, czyli DSi. 
| Konsolka jest odrobinę (12%, ale 

| to widać!) cieńsza niż DS Lite. Za- 
| miast miejsca na kartridże GB Ad- 

| vance umieszczono slot na karty 
| SD. Sprytne: w tamte starocie i tak 
| nikt nie grywa, a teraz będzie moż- 
| na pobierać dane. Skąd? Ze sklepu, 
| który właśnie powstał, czyli iDS Sho- 
| pu. Filmiki, trailery... Są też dwie ka- 
| merki, jedna aż trzymegapikselowa, 
|a ekrany powiększono do 3,5 cala! 
| Maleństwo ma świetną przyszłość! I 


AKCJA TELEPORTACJA 


k iezły bajer: ma- 
giczna skrzynka 
Manty, zwana przez 
szamanów marketin- 
gu sieciowym odtwa- 
rzaczem multimedia|- 
nym, pozwala oglądać 
filmy z dala od kom- 
pa. Podłącza się to cu- 
do do dowolnego ti- 
wika lub moniaka i... 
otwierają się przed 
nami nowe możliwo- 
ści. Najfajniejsza: 
sprzęt ma wbudowa- 
ne WiFi, więc jeśli od- 
powiednio skonfiguru- 
jemy sobie router, łyk- 
nie całą zawartość 
twardego dysku z pieca. Nawet jeśli jest w in- 
nym pokoju. Albo na innym piętrze. To wy- 
godne — trzymamy dane na pececie, a w Sa- 
lonie stawiamy tylko malutką Mantkę. 
Mędrzec spyta: a nie lepszy byłby zwykły od- 
twarzacz DVD? Odpowiadam: no, nie bardzo, 
bo Manta ma trochę inne zastosowanie. Łyka 
wszystkie hakerskie formaty, takie jak MP3, 
WMA, AVI, MPG, VOB, DAT, MP4, ASF i kilkana- 
ście (tak, dokładnie tak) innych, w tym nawet 
DVD ISO, czyli obrazy płyt DVD. A odtwarzane 
z nich niej diviksy jakością obrazu prze- 
wyższają te same pliki z PlayStation 3. 

Ale można ogarniać ładniejsze rzeczy 

niż diviksy, bo Manta obsługuje nawet 

Full HD po kablu HDMI. W zależności 

od rozkładu pomieszczeń w chacie da- 

ne można też udostępniać przez kabel 
sieciowy albo (szybciej) USB. Odtwa- 

rza też rzeczy z pendrivów, choć du- 

żo lepiej wsadzić tam własnego, du- 

żego twardziela — do 750 GB. 


MANTA HDD 1000 


FH] duże możliwości i wygoda - oglądamy co chcemy na TV, DESI 


bez niepotrzebnej plątaniny i dżyliona kabli 


+ sprzęt jest leciutki, łatwo go przenosić - mobilność przede 
[MI wszystkim! A ile formatów plików obsługuje... _—_— 


E problemy z formatowaniem plików - nie wszyscy w pełni 
smi wykorzystają jego możliwości 


trudny w obsłudze - nawet z instrukcją są problemy, 
naprawdę nie wszyscy muszą się na tym znać! 


No i wtedy pojawia się problem. Jeśli dysk jest 
sformatowany jako NTFS, sprzęt przyjmuje do- 
wolne wielkości, ale wtedy gdy wykrywamy 
Mantę z kompa, możemy jedynie odczytywać 
dane, a nic na jej dysk nie przegramy. Niby nic 
takiego, bo skoro można odtworzyć dane 
z twardziela Manty na kompie i odtworzyć da- 
ne z twardziela kompa na Mancie, to co to ko- 
mu właściwie przeszkadza, ale... No, trochę 
jednak przeszkadza, bo jeśli chcemy też uży- 
wać sprzętu jako przechowalni plików, to trze- 
ba wciąż śmigać z kablem, a to niezdrowo. 
Przy formatowaniu plików FAT 32 można 
wrzucać pliki przez sieć, ale Windows widzi 
tylko partycje do 120 GB, więc żeby wykorzy- 
stać w pełni dysk 500 GB, trzeba założyć czte- 
ry różne i zainstalować inny niż windowsowy 
program do formatowania. A transfer przez 
sieć bezprzewodową jest tak przerażająco 
wolny, że przegrywając jeden sezon serialu, 
można przeczytać Biblię. 
Jeśli wszystkie akcje z formatowaniem brzmią 
jak czarna magia, to dodam, że konfigura- 
cja sieci też do łatwych zabaw nie należy 
i pewna wiedza jest wymagana, to nie za- 
bawka typu plug and play. Montaż też jest 
daleki od fajności — krótkie kable, trzeba je 
wykręcać pod różnymi kątami. 
Ostatni zgrzyt? Polskie napisy. Sprzęcik nie 
łyka najpopularniejszych TXT-ów! Lubi 
wszystko inne: SRT, SUB... Więc trzeba je 
przerabiać, instalować jakieś dziwaczne 
konwertery... Trochę to niepotrzebne. 
Wnioski? Prawdziwi maniacy zrobią z niego 
użytek, jeśli pójdą na kilka ustępstw. To 
sprzęt dla prawdziwych Filmowych i kom- 
puterowych freaków, którzy bez nowych 
rzeczy do oglądania żyć nie mogą. Reszta 
może sobie temat spokojnie odpuścić. IM 


„alrust 


100W Slimline Multi 
Function Power Adapter 


Carbon Edition MI-6970C 


5.1 Surround 
USB Headset HS-6400 


www.trust.com 


p Tech Data 
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TVEURGĄGD 


Z ogłoszeń parafialnych - witamy na pokładzie Froggera! Na 
pewno większość z Was go zna, jest w branży od dobrych 
kilkunastu lat. Jak dobrze pisze, wiedzą wszyscy. Teraz do 
nas dołączył, mam nadzieję, że powitacie go ciepło. Na 
przykład na naszym forum na playpc.pl! 


Przeczytałem ostatnio wszystkie numery PLAYA, które mam i w star- Martwią mnie niestety króciutkie, ale za to z jakim doświadczeniem 
szym wydaniu widziałem małą recenzję Spore a. pisane testy. Nie możecie dawać więcej tekstu? 

Nie. Nie mogłeś widzieć recenzji Spore'a w starym numerze Powiem szczerze: myślimy o tym poważnie, bo dość dużo osób 
PLAYA, to był reportaż albo Już grane. Czyli zapowiedź. Recen- zwraca nam na to uwagę. Efekty zobaczycie już wkrótce. 


zja, i to duża, była dopiero w sierpniowym numerze. 
Lubię wasz styl. Wszysy go lubią. Ale piszcie więcej. 
Muszę przyznać, że niezbyt mi się spodobało. Jednak gdy w tym mie- 
siącu zobaczyłem nową recenzję, to mnie wręcz zamurowało. Objętości raczej nie będziemy mogli zwiększyć, bo wtedy w górę 
poszłaby też cena. Ale pokombinujemy, żeby więcej było tekstu. 
O właśnie. Widzisz? Recenzja to test gry, powstaje, dopiero gdy 
mamy w rękach taką wersję, jaka idzie do sklepów. Czy dacie full Cameleona? W końcu to dość stara gra. 
Kuba Wos 
Nie wiem, jak mogłem nie lubić tej gry i twierdzić, że jest bardzo dzie- 
cinna. Cameleon? Nawet ja LEDWO ją pamiętam... 


Pozdrawiam Kuba 


Ja też nie. Choć teraz, z perspektywy czasu oceniam, że zainte- 
resowanie Sporem trochę opadło. 


Nie kumam mojego ojca. Najpierw mówił, że gry są głupie. Później 
przyłapałem go, jak grał w Battle of Britain II. Kupił laptopa i spędza 
przy nim każdą wolną chwilę. Wyszło to na dobre i mi: kiedy sam 
gram pięć-sześć godzin, nie słyszę już od 
niego ani złego słowa. :) 


milkshake 


Kup mu Heroesów, znik- 
nie na najbliższy miesiąc. 
Potem kupi Ci prezent na 
gwiazdkę, a Ty mu kup 
Company of Heroes 

z dodatkami i masz go 

z głowy do Wielkiejnocy. 


jYCIEM RZĄDZI ZASADA PRZE: 
AWARIA NAJLEPIEJ PRZYSTOSO. 
WANYCH: ZJEDZ ALBO UCIEKAJ: 


_. Ojcowie. Lepszy laptop 
niż warcaby | 


NO, DOBRA... WYLLĄDOWALIŚMY 
W POSTATOMOWYM ŚWIECIE. 
CZEGOŚ TU BRAKUJE... 


BRAKUJE PSA! KAŻDEMU 
SAMOTNIKOWI, PRZEMERZAJĄCEMU 
POSTATOMOWY ŚWIAT POWINIEN 

TOWARZYSZYĆ PIES! 


JoJo 8 PADIE * 


By BoB>Y CE au ; CęwiLIZACJI? 


NIEŚMIAŁO 

ZAUWAŻAM 
ŻE JESTEŚMY 
TU W DWÓJKĘ... 


PIES, KTÓRY Z DALEKA 

W+YCZUJE NIEGEZPIECZEŃSTWO, 
WYNIUCHA ARTEFAKT, OBRONI 

W RAZIE NAGŁEGO ATAKU... = 


Co SIĘ STAŁO, 
KRONOS, CO SIĘ STAŁO? 
CzężB+ ZBLIŻAŁ SIĘ OPAD 

KWAŚNEGO DESZCZU? 


MOMENT; 
MOMENT... 
COŚ MI TU 
ŚWITA... 


ge PLaG 
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IB 


UBISOFT 


Czy słyszeliście o komiksach robionych z gier? Na pewno tak, ale ta- 
kich zrobionych przez twórców danej gry. Ja chciałbym przedstawić 
stronę z komiksami z gry G " nymi przez graczy. Przeko- 
najcie się, co można os ąc program graficzny, grę i jakiś 
program do robienia zd 
Oto adres: http://gothickomiksy.mojeforum.net/index.php 


Reseken 


Hmmrm... Kaliber Śledzia to to nie jest, ale publikuję ten list, że- 
by inni widzieli, że wspieramy twórczość graczy! :) 


EE Na razie Sledziu może 
Frances i Clin cz spać spokojnie 


Sema zest się roncte Jest 
m Na ogół zaerę 


"W obacze zoją tacho arodzema dry magnaci bry 
zypaęą 86; cee= pozóżeny te. 


Co się dzieje z Battlefield Heroes? Na początku gra miała się ukazać 
pod koniec czerwca, później zapowiadano ją na koniec wakacji, a te- 
raz wrzesień się kończy, a tu gry jak nie było, tak nie ma! 


Maciej Spychala 


Przesunięty na wiosnę. Ale mam też dobrą informację: wkrótce 
wyjdzie Quake Live, czyli darmowy, przeglądarkowy Quake. To 
będzie dopiero szaleństwo! 


Ostatnio mam ciągłego pecha, toteż na brak odzewu przerzuciła się 
moja płyta główna, co zmusza mnie do korzystania z zabytkowego 
komputera mojej siostry. Zważywszy na to, że w nic nowego sobie 
w kilka następnych dni nie pogram, postanowiłem odpalić klasykę na 
starszym kompie i przypomnieć sobie prehistoryczne czasy. Gry Dia- 
blo, StarCraft jako tako zostały zaliczone, potem wziąłem się do pene- 
tracji Planescape: Tormenta. | tam już w początkowej fazie gry doko- 
nałem niesamowitego odkrycia. W Ulu znajdował się mieszkaniec 
o dokładnie takim samym imieniu/nicku jak quentin. | stąd moje py- 
tanko: czy quentin jest takim oldschoolowcem i zapamiętał to imię, 
po czym przyznał sobie takie zaraz po przyjściu do redakcji czy po 
prostu jest to cholernie dziwny zbieg okoliczności? 

Lukier :) 


Quentin: Taki ze mnie oldschoolowiec, że jak wyszedł Torment, 
to już opowiadałem żarty, które dawno nikogo nie śmieszyły. 


Mam propozycję, chciałbym sprzedać program, jest to generator 
dialogów do Gothika 2: Noc Kruka. 


Lukasz Byczek 
Sprzedać? Za zamieszczenie takiego programu dostalibyśmy w 


sądzie taką karę, że przez kolejne miesiące na płytach stać nas 
by było tylko na puszczanie wersji demo Snajpera... 


Hasło krzyżówki to CZARNOBYL. Lista laureatów, jak zwykle, 
znajduje się na stronie playpc.pl. 


PLIZŻE] |6I 


ising Kingdoms wprowa- 

dza nas w pełen harmonii 

i doskonałych stereotypów 
świat fantasy. Lasy zamieszkują 
elfy, okolice rzek — ludzie, spły- 
wające lawą góry to siedziby 
złych i niedobrych. Każda z frak- 
cji ma swoją kampanię, w której 
stara się podporządkować sobie 


ziemie konku- 
rentów oraz ras 
neutralnych. 
Zgodnie z kolej- 
ną tradycją pod- 
stawą tego 
przedsięwzięcia 
jest zbieranie 
| złota. Zeby je 
pozyskiwać, lu- 
dzie muszą zbu- 
dować kopalnię, 
zaś opiekunowie 
lasu, a jakże, muszą posadzić 
stosowną roślinę. Za bogactwa 
rekrutujemy armię złożoną także 
ze stworzeń pochodzących 
z podbitych przez nas baz. 


procesor 800 MHz, 256 MB RAM, karta 
32 MB, 780 MB miejsca na dysku 


STEROWANIE 


Lewy przycisk myszy 
Przytrzymanie lewego 
przycisku myszy 


zaznaczenie jednostki lub budynku 
zaznaczanie jednostek na obszarze 


Prawy przycisk myszy 


wydanie domyślnego polecenia 


atak 


H utrzymanie pozycji 
P patrolowanie 


+, — na klawiaturze numerycznej regulowanie prędkości gry 


F1 do F3 


wybór czempiona 


przedmioty czempiona 


zdolności czempiona 


wskrzeszenie czempiona 


Alt, Ctrl 


pokazywanie wybranych pasków 


zdrowia (wybór w opcjach) 


Lewo, góra, prawo, dół 


przesuwanie ekranu 


Ctrl + 1 do 9 


przyporządkowanie grupy 


klawiszowi od 1 do 9 


1do 9 


wybór grupy 


Backspace 


widok na bazę 


Enter 


rzyjemnie być taksówka- 

rzem w Londynie. Taksów- 

ka może wjeżdżać w miej- 
sca, gdzie innym nie pozwalają. 
Tym bardziej przykro, gdy ktoś 
kradnie nasz pojazd. Jedyny spo- 
sób na odzyskanie taryfy to 
wzięcie udziału w nielegalnych 
wyścigach i wygranie ich. Scena- 
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rozmowy 


riusz jest zaiste oskarowy. Nie 
przejmując się tym, zasiadamy 
za kierownicą sportowego auta 
i ruszamy na londyńskie ulice. 
Czekają na nas takie atrakcje jak 


ocieranie się o piętrowe autobu- 


sy oraz widoki na Buckingham 
Palace czy na wielki diabelski 
młyn znany jako London Eye. 


areszcie możemy przejść 

darmowy kurs nurkowa- 

nia! Płacimy za niego wir- 
tualnymi pieniędzmi, uprawnie- 
nia też zyskujemy wirtualne. Ku- 
pujemy sprzęt, schodzimy pod 
wodę, gdzie zbieramy skarby, 
robimy zdjęcia i walczymy z re- 
kinami, a także z konkurencyjny- 
mi nurkami. Wszystko w misji 
zmierza do odkrycia tajemniczej 
cywilizacji. Robimy przy tym 


wszystkie błędy, które utopiły 
niejednego początkującego, czyli 
nurkujemy w pojedynkę i swo- 
bodnie penetrujemy wraki. Na 
szczęście to tylko gra, chociaż 
na przykład świetnie symuluje 
drogę z USA do Europy łódką 

— trwa bardzo długo. 


procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, karta 
64 MB, 2,6 GB miejsca na dysku 


STEROWANIE 


Lewy przycisk myszy 


czynność (zależy od wybranego 


wyposażenia) 


Prawy przycisk myszy 


zbliżenie w aparacie 


Ruch myszą 


rozglądanie się 


QE obsługa kompensatora pływalności 


Lewo, prawo 


obracanie się 


F latarka 


1 do 8 


wybór wyposażenia 


Tab manometr i kompas 


procesor 1 GHz, 256 MB RAM, 
karta 64 MB, 380 MB miejsca na dysku 


> STEROWANIE 


Lewo, prawo kierowanie 


Góra gaz 
Dół hamulec 
Spacja hamulec ręczny 


Lewy Ctrl nitro 
klakson 
światła 


lusterko wsteczne 
zmiana kamery 


F1 do F4 lub C 


FIFA 09 


SJ OBSZERNY TEST NAJLEPSZEJ WERSJI W HISTORII 


go lm la kal LL L—LNACJ NN 


ZAGRAJ CAŁY MECZ 
JEDNĄ Z 6 DRUŻYN 


| SZUKAJ W KIOSKACH! 


W CZASIE, KIEDY BBIT ORAZ ROBOT FEUVILLES P> > > 
| PRZEMIERZAJĄ KOŚMOŚ W POSZUKIWANIU > : - OCH, RESZTUNIA 
NIESTABILNIE PSYCHICZNIE AMBITNEGO ŁOSIA, - > KAŹMIRZA ODPADŁA... 
TEN TRIUMFUJE NAD MARTWYM CIELSKIEM » USECHĘ, BIEDUNIO, 
POKONANEGO ORGANIZMU, ZWANEGO PAKO. c ą ; Ę Ę PO ŚMIERCI NICZYM 
© OŚ > NIEPODLEWANY KRZAK, 


JAK WŚSPOMINAŁEM 


DOBRY Z NIEGO 


JESTEŚ ka: / ; - y 
24-KARATOWYM - : BYŁ GSRPEAĄ 
ZŁEM SZEFUNIUI - i >= |! PODŁY... 


O$Z, W MORDĘJII 
A TEN SKĄD TU 
SIĘ WZIĄŁ?77 


Nab 


NIE MAM PRZEMIERZAJĄC MAJESTATYCZNIE 
POJĘCIA, CO Ś WIELKĄ PUSTKĘ, PAKO NIE TYLKO 
SIĘ DZIEJE... ; FILTROWAŁ PRZESTRZEŃ 
TEN DZIWAK : Z KOŚMICZNEGO PLANKTOMU, 
ALE BYŁ WRĘCZ SYMBOLEM, 
ŻYWYM POMNIKIEM DAWNYCH 

DZIEJÓW... 


PRZYPRAWIA 


MNIE O CIARYI 


DZIŚ CAŁY 
WRZECHŚWIAT 
RONI GORZKIE 

ŁZY NAD LOSEM 


WYCZUWAM 
ZUPEŁNIE NIE GIT 
KLIMACIK... 


BRACIA, DOPISZMY KRWAWYM 
ATRAMENTEM KOLEJNĄ POZYCJĘ 
DO DŁUGIEJ LISTY GATUNKÓW, 


CZY ISTNIEJE ZA TEN CZYN 
KARA, KTÓRĘ MOŻEMY NAZYWAĆ 
SPRAWIEDLIWA, NIE SPUSZCZAJĄC 


KTÓRE WYGINĘŁY... 


WŚTYDLIWIE WZROÓKU7 


WĄTPIĘ, BRACIA. 
SZCZERZE WĄTPIĘ... 


NIEMOŻLIWE... 
WYCZUWAM W SZEFUNIU 
OCEAN MIŁOŚCI... 


JESTEM WINIENI 
NIKCZEMNIK ZE MNIE, 
ZBRODNIARZ NIEGODZIEN 
NAWET ATOMU TLENU, 
KTÓRYM ODDYCHAMI 


BRACIA... 
CZY ISTNIEJE 
SPOSÓB NA 


CZYNIŁEM TAK 
WIELE ZŁA... 
TAK WIELE... 


RATUJCIE 
BRACISZKOWI 


SZEFUNIU... 

KCHY... KCHY... 
JA TU... KCHY. 
HAŃBY7 MUŚI ZDYCHAM... 
bYĆ JAKIŚ 

SPOSÓB... 


KIŁKA DNI I 5 ŁAT 
ŚWIETLNYCH DALEJ. 


TERAZ 
JESTEM JEDNYM 


Z wAŚ. ŻŻ | | cO JEST; 
KURNA/! 


jest nią 
żółta 
kartka 


a 


piłkarz, 
„„ Messi 


skok w... 


p "BT |: 


piłka poza 
boiskiem 


wągsata ryba 


dka 


MEZE 


BEZIEKME EC 


rzeka w 
Indiach 
i Pakistanie 


LI] 3 


szachowy 
remis 


okres dziejów 


model 


Poloneza 


w parze 
ze Stasiem 


przeciwień- 
stwo nowiu 


Pro Evolution 
... 2009 


rozpoczęcie 
wyścigu 


góruje nad 


Sycylią 


| 


sk 
5 
kaj 
RE 


używany do 


EJ 
RBABAEGEZEMIE 


zabiegów 


chodzi 
wspak 
so 
dalszy plan 


ASA 
SEL 


solenizant 
z 5 paździer- 
nika 


zespół 
jazzowy 


AJ 


centrum 
cyklonu 


na przykład 
aspiryna 


BEBE 
ABE 


atakuje AErzć należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
pó PRA mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
4 operatorów - Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi itp). 


trudność 


w rozumo- 
waniu 


ofensywna 
część 
drużyny 


BAWADZ 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się |- 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 


Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 

Nagrody otrzyma 18 osób wylosowanych spośród tych, które na- 
deślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 12/2008, to 
znaczy do 13 listopada 2008. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej po za- 
kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 11/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 


UB 


doń NAGRODY FUNDUJĄ Śremu „sro. CDPROJEKT 
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JDŹ NA WAP..JAVA.WAPSTER.PL GRY JAVA oi 


ma 
METAL GEAR AG!D 
NG 6.1.1 E 
JV2164TT5 


SE GHTERS Ą | OWE 
M (KIEENATIOWA, | *LLSTTLI ROTOCROŚĆ JV2071TT5 JV2123TT5 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA | 
SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ Ę 
GO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU (NP. CO NOKIA 3310). 


JV2084TT5 
BETTY | 


dc 


x H 


PRZ 


JV2107TT5 


(b 


g „„ochidkia: 


TOK" ve. 
_DRIFT_SB _]E s 
JV2114TT5 JV2022TT5 


A: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ WEN SE DAR| 
es. Li wrzuca SVS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1 
(OBRAĆ RW. SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY R. JV14581T5) 
TORA NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ.ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPI 


DAJEMYY MMS Z TEKSTEM PIOSENKI 


DZWONKI REAL 7428 


jex C feat Yass. DoktorSpiele RM3428672TT5 
s RM3487492TT5 
RM3460634TT5 


RM3479507TT5 


RM3486766TT5 
RM3075212TT5 
RM2960324TT5 
RM3025790TT5 
RM3466571TT5 


RM3489936TT5 

RM3460261TT5 

a głos RM3380616TT5 
„Here Comes the Sun RM3479521TT5 
Ella L RM3469726TT5 
RM3486768TT5 

RM3468420TT5 

RM3478967TT5 

RM3476016TT5 

RM3448792TT5 

RM3481593TT5 

RM3474392TT5 


RM3484253115 


RH+, Po prostu miłość RM3386316TT5 
Rihanna, Disturbia RM34817921T5 
Rihanna, Take A Bow RM3458064TT5 


B3480837TT5 za 5 801 5 8115 33 5 5 Shaun Baker, Hey Hi Hello RM3466361TT5 


NS'NA NUMER 7428. w TREŚCI WPISZ WUMIER TAFETY (0. | BZGTEZTYTTS) W OOPOWEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. ZAORINENIE FAZIE 


WYSŁAĆ APETĘ INNEJ OSOBE TREŚCI WPISZ MAREK TELEFONU AIRESK 'ALNUMER TAPETY +4860X500600:B2676271TT5). Stachursky, Za kaźdy dzień RM3486767TT5 
ERIE zad L. lad pi u aka Syłwia Grzeszczak, Co z nami będzie RM3479522TT5 


To co chciałbym Ci dać RM3481597TT5 
Viva la vida RM3487261TT5 
W Aucie RM3467872TT5 
Zabiorę Cię RM3466551TT5 


WIĘCE  KOKTAKTY ża WIĘCEJ KONTAKTY Za WIĘGH KONTAKTY 
TH3436254T15 1H33557511T5 TH3301038TT5 TH3001467TT5 TH2999896TT5 


IE HCESZ WYSŁAĆ MOTYW INNEJ 2 w maj cej wj ka. 
:TH11 > KIA SERII 40, SIEMENS, SONY-ERICS: JAK POBRAĆ 7 
DZWONEK: ODSŁUCHAJ DZWONEK ZADZWOŃ *7128 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677TT5). 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, WTREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA 
(NP. +4860X600600:PT808452TT5). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ 
:) Pi E GOSI LUB DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. 
Pisz: PATRYCJA ? : na 725. 4 ZA ZKTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK 
27238 na 7254, dzwoń a „i 'komórki | ODGŁOSY:WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ 
27428 z komórki"! SASLEU D 7428 2 komórki MER DZWONKA (NP TT2248360TT5) V OWIEDZI 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
| POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE 
W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER 
DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360TT5) 
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Zamów na sklep.gram.pl/pes2009 koszulka Pro Evo gratis! 


